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1. CONTEXTUALIZACION Y RELACION CON EL PLAN DE
CENTRO

El CEIP Al-Andalus se encuentra en un entorno socio-cultural diverso y promueve la
inclusidn, la equidad y la atencién a la diversidad. El centro atiende alumnado con
NEAE y ofrece programas de refuerzo, enriquecimiento y adaptaciones curriculares.

El 4rea de Atencion Educativa se centra en:

o Fortalecer habilidades socioemocionales, autoestima y regulacién emocional.
e Favorecer la autonomia, creatividad y cooperacién del alumnado.

e Potenciar competencias digitales mediante el uso de Chromebook y Canva.

e Integrar los aprendizajes con efemérides, cultura y patrimonio andaluz.

La programacion se vincula con el Plan de Centro, especialmente en:

e Criterios de elaboracién de programaciones didacticas.

e Mejora del rendimiento escolar y de la practica docente.
e Procedimientos de evaluaciéon y promocion del alumnado.
e Estrategias de inclusion y atencidn a la diversidad.

e Coordinacion de contenidos curriculares y transversales.



2. JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION

El drea de Atencidn Educativa es esencial para:

e Desarrollar competencias emocionales y sociales.

e Fomentar la creatividad y autonomia mediante productos finales.

e Consolidar el uso de TIC como herramienta de aprendizaje.

e Conectar el aprendizaje con situaciones reales y culturales (efemérides y
Semana Cultural).

e Atender la diversidad con metodologias activas y flexibles.

e Promover valores de respeto, igualdad, derechos de la infancia y ciudadania.

3. REFERENTES NORMATIVOS

e Decreto 101/2023, de 9 de mayo, Curriculo de Educacion Primaria en Andalucia

e LOMLOE (Ley Organica 3/2020)

e Real Decreto 157/2022, ensefianzas minimas Educacion Primaria

e Instrucciones de la Direccidn General sobre organizacion y funcionamiento de
centros

4. ORGANIZACION DEL EQUIPO DE CICLO

Grupo Docente Area / Areas
Manuel Bernet Tutor, Atencion Educativa, Educacidn Artistica,
62A , . .,
Rodriguez Mdsica, Educacion en Valores
6B Rosa Maria Monroy Tutor, Atencidon Educativa, Educacion en
Morcillo Valores, Area lingiiistica transversal

PT, AL, Inglés, Francés,

EF, Religién Apoyo y refuerzo seglin necesidad

Especialistas

5. OBJETIVOS DE LA ETAPA Y DEL AREA

Objetivos generales Educacion Primaria (RD 157/2022, art. 7):

e Convivencia democratica, ciudadania activa y respeto a derechos humanos.

e Desarrollo de habitos de trabajo, curiosidad, iniciativa, creatividad y espiritu
emprendedor.

e Habilidades de resolucién de conflictos y prevencién de violencia.

e Conocimiento y respeto a la diversidad cultural y social.

e Adquisicién de competencias lingliisticas, matematicas, cientificas y
tecnoldgicas.



Expresion artistica, conciencia corporal y habitos de salud.
Desarrollo de capacidades afectivas y socioemocionales.

Objetivos especificos de Atencion Educativa (Decreto 101/2023):
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Reconocer y regular emociones y sentimientos.

Fomentar la autonomia y la creatividad mediante proyectos.
Potenciar competencias digitales y de comunicacién.

Valorar y respetar la cultura y patrimonio andaluz.

Participar responsablemente en actividades colectivas.
Conocer y respetar los derechos de la infancia y valores civicos.

6. PRESENTACION DEL AREA DE ATENCION EDUCATIVA

El drea de Atencidn Educativa complementa la ensefianza formal, ofreciendo
experiencias de aprendizaje centradas en:

Socioemocional: autorregulacion, empatia y resolucion de conflictos.
Cultural y patrimonial: conocimiento del entorno y tradiciones locales.
Creatividad y TIC: elaboracidn de productos finales digitales (presentaciones,
posteres, cuentos animados, juegos).

Integracion curricular: vinculacién con efemérides, Semana Cultural y
proyectos interdisciplinares.

7. CONTRIBUCION DEL AREA A LAS COMPETENCIAS
CLAVE

Personal, social y aprender a
aprender

Digital

Social y civica

Cultural y artistica

Linguistica

Competencia Desarrollo en Atencién Educativa
Regulaciéon emocional, autonomia, trabajo en equipo

Creacion de presentaciones, pdsteres, cuentos y juegos
en Canva y Chromebook

Respeto a normas, derechos de la infancia, convivencia y
ciudadania

Expresion a través de arte, musica, danza y patrimonio
local

Comunicacién oral y escrita en productos finales y
debates

8. BLOQUES DE CONTENIDO Y UNIDADES DIDACTICAS



ub Fecha Contenidos Producto Final TIC / Recursos
Presentacidn digital de un
Emociones y cuadro: descripcion, datos Chromebook,
1 Octubre o . .
sentimientos del artista y valoracion Canva
personal
Hall ; ti . Ch book,
2 Octubre @ ow'et'an narrativa Cuento animado romeboo
y creatividad Canva
Iglesia del Salvador;
niudé'ar Chromebook,
3 Noviembre J ! Presentacién o mural digital Canva, fotos
renacimiento, ..
visita
barroco
Flamenco; Patrimonio Presentacion digital o Chromebook,
4 Febrero . ,
Inmaterial UNESCO  poster Canva
Derechos del nifo; , , . Chromebook,
5 Marzo UNICEF Infografia o pdster digital Canva
, .. . . Chromebook,
6 28 Febrero Diade la Bandera Noticia escrita o audiovisual
Canva
.. , o , Chromebook,
7 6 Diciembre Dia de la Constitucidn Debate, resumen o péster Canva
3 Segundo Semana Cultural: Juego de la Oca tematico = Chromebook,
trimestre  Sevilla digital Canva

9. TEMPORALIZACION SEMANAL

Semana UDI
1 1
2 1
3 2
4 2
5 3
6 3
7 4
8 4
9 5
10 5
11 6
12 7
13 8
14 8

Actividad / Producto
Introduccidon emociones; busqueda informacion sobre artistas
Elaboracién presentacién cuadro en Canva
Planificacidn historia Halloween
Creacidén cuento animado
Visita cultural Iglesia del Salvador
Elaboracion presentacién/mural digital
Investigacion sobre Flamenco y UNESCO
Elaboracién péster o presentacion digital
Derechos del Nifio: investigacién UNICEF
Infografia digital
Dia de la Bandera: redaccién noticia
Debate Dia de la Constitucidon y poster
Preparacion y disefio Juego de la Oca
Juego de la Oca: exposicidn y evaluacion



10. METODOLOGIA

e Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

e Trabajo cooperativo y reparto de roles

e Investigacién guiada y auténoma en Chromebook

e Creacidn y presentacién de productos finales en Canva

e Evaluacién formativa y continua

e Integracidon de contenidos transversales y socioemocionales

11. ATENCION A LA DIVERSIDAD

e Agrupamientos flexibles y adaptaciones curriculares

e Apoyos individuales y tiempos diferenciados

e Principios DUA: acceso, expresion y motivacion multiple

e Uso de TIC como apoyo: plantillas, guias, software de lectura

12. EVALUACION Y CALIFICACION

12.1 Criterios de evaluacion

e Expresiony regulaciéon de emociones

e Creatividad y coherencia en productos digitales

e Reconocimiento y valoracion de patrimonio y cultura

e Comprensidon y comunicacion clara en noticias, debates e infografias
e Participacion y cooperacion en actividades grupales

e Uso responsable de TIC

12.2 Instrumentos de evaluacion
e Rubricas para cada producto final
e Observacion directa y listas de cotejo
e Diario de aula y autoevaluacién

e Evaluacién entre pares y presentacioén oral

12.3 Rubrica general para productos finales

Suficiente Necesita mejorar

Criterio Excelente (4 Bueno (3
. Completoy .
Contenido . Correcto Parcial Incompleto
preciso
Creatividad Muy original Original Algo original Poco original

Presentacion Disefio excelente Disefio adecuado Basico Confuso



Suficiente Necesita mejorar

Criterio Excelente (4) Bueno (3)
(2) (1)
Manejo . . -
Uso TIC Buen manejo Basico Dificultad
excelente
Trabajo . Par't|C|paC|on Buer.m? . Limitada Minima
cooperativo activa participacién

13. RECURSOS Y MATERIALES

e Chromebook y aplicaciones TIC: Canva, Google Slides/Docs/Drive

e Materiales de aula: papeleria, colores, cartulinas, materiales mural
e Recursos culturales: fotos y videos de visitas, enlaces digitales

e Guias de autoevaluacion y rubricas

14. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

e Visita cultural Iglesia del Salvador (UD3)

e Celebraciéon de efemérides: Dia de la Constitucion, Dia de la Bandera, Semana
Cultural

e Talleres de expresidn artistica y emocional (UD1, UD4)



UNIDADES DIDACTICAS — ATENCION
EDUCATIVA 6.2 PRIMARIA

UD1 - Emociones y sentimientos a través del arte

Temporalizacién: Octubre (2 semanas)
Producto final: Presentacion digital sobre un cuadro (descripcidon, datos del artista y
valoracion personal)

Objetivos de la UD

e Reconocer y expresar emociones propias y ajenas.

e Relacionar sentimientos con manifestaciones artisticas.

e Mejorar la comunicacién oral y escrita mediante la descripcién de obras.
e Fomentar la creatividad y el uso responsable de TIC.

Contenidos

e Identificacion de emociones y sentimientos.

e Analisis y descripcién de obras de arte (color, tema, composicion).
e Datos del artista y contexto histdrico-cultural.

e Elaboracién de presentaciones digitales (Canva).

Competencias clave

e Competencia personal, social y de aprender a aprender.
e Competencia digital.

e Competencia en conciencia y expresiones culturales.

e Competencia en comunicacion linguistica.

Actividades
1. Visionado y analisis de distintos cuadros (seleccién guiada).
2. Debate sobre emociones que transmite cada obra.
3. Investigacidn sobre los artistas y contexto histérico.
4. Elaboracion de una presentacidn digital en Canva con:

o Imagen del cuadro
o Descripcion del contenido y emociones que transmite
o Datos del artista 'y época
o Valoracién personal
5. Exposicion oral de la presentacion al grupo.

Atencion a la diversidad



o Plantillas de presentacion adaptadas para alumnado con NEAE.
e Apoyo individual en bisqueda de informacion.
e Tiempo adicional si es necesario.

Evaluacion
e Rubrica que evalua contenido, creatividad, disefio, comunicacién oral y uso de

TIC.
e Autoevaluacion y evaluaciéon entre pares.

Recursos
e Chromebook y Canva

e Fichas guia de emociones
e Obras de arte digitales o impresas

UD2 - Halloween y la creatividad narrativa

Temporalizacién: Octubre (2 semanas)
Producto final: Cuento animado

Objetivos

e Desarrollar la imaginacién y creatividad narrativa.

e Comprender la estructura de un cuento.

e Integrar herramientas digitales para contar historias.
e Fomentar la cooperacion y el trabajo en equipo.

Contenidos

e Elementos del cuento: personajes, espacio, tiempo, conflicto y desenlace.
e Escritura creativa.

e Herramientas digitales de animacién (Canva, Google Slides).

e Presentacién y narracion de historias.

Competencias clave
e Competencia lingtistica.
e Competencia digital.
e Competencia personal y social.

e Competencia en conciencia y expresiones culturales.

Actividades

1. Lecturay analisis de cuentos de miedo adecuados a la edad.



Planificacién del cuento: esquema de personajes, conflicto y desenlace.
Escritura del guion del cuento.

Creacidén del cuento animado usando Canva o Google Slides.
Presentacién del cuento al grupo.

uikhwnN

Atencion a la diversidad
e Plantillas de cuento y guion adaptadas.

e Apoyo en ortografia y redaccion.
e Agrupamientos flexibles para favorecer cooperacion.

Evaluacion

e Rubrica de creatividad, estructura narrativa, claridad y presentacion digital.
e Autoevaluacion del propio cuento animado.

Recursos
e Chromebooky Canva

e Ejemplos de cuentos animados
e Guias para elaborar guion y storyboard

UD3 - Visita cultural: Iglesia del Salvador

Temporalizacion: Noviembre (2 semanas)
Producto final: Presentacién o mural digital sobre Mudéjar, Renacimiento y Barroco

Objetivos

e Reconocer los rasgos basicos de estilos artisticos: Mudéjar, Renacimiento y
Barroco.

e Relacionar el patrimonio cultural con la historia y el entorno.

e Desarrollar habilidades de investigacidn y sintesis.

e Elaborar productos digitales creativos.

Contenidos
e Estilos artisticos: Mudéjar, Renacimiento y Barroco.
e Elementos arquitectdnicos y artisticos caracteristicos.

e Técnicas de exposicion digital: imagenes, texto y sonido.

Competencias clave

e Competencia en conciencia y expresiones culturales.
e Competencia digital.



e Competencia personal y social.
Actividades

Visita guiada a la Iglesia del Salvador.

Toma de fotografias y apuntes sobre elementos artisticos.
Investigacion complementaria sobre estilos artisticos.
Elaboracién de presentacién o mural digital en Canva.
Presentacidén al grupo explicando caracteristicas de cada estilo.
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Atencion a la diversidad

e Plantillas de presentacidn con guia paso a paso.

e Agrupamientos cooperativos mixtos.

e Apoyo adicional en investigacion y sintesis de informacion.
Evaluacién

e Rubrica: precision histdrica, creatividad, disefio, uso TIC y exposicion oral.
Recursos

e Chromebooky Canva

e Fotografias y videos de la visita
e Fichas de estilos artisticos

UD4 - El Flamenco como Patrimonio Inmaterial de la
Humanidad

Temporalizacion: Febrero (1 semana)
Producto final: Presentacién digital o pdster

Objetivos

e Conocer el flamenco como Patrimonio Inmaterial de la Humanidad.

e Relacionar el flamenco con la cultura y la historia de Andalucia.

e Elaborar productos digitales y comunicar informacién de forma visual.
Contenidos

e Historiay estilos del flamenco.

e Declaracién UNESCO sobre Patrimonio Inmaterial.
e Elaboracién de presentaciones y posters digitales.



Competencias clave

e Competencia en conciencia y expresiones culturales.
e Competencia digital.
e Competencia lingtiistica.

Actividades
1. Investigacidn sobre flamenco y su declaracién por la UNESCO.
2. Visionado de actuaciones y documentales breves.
3. Elaboracién de presentacion digital o péster con Canva.
4. Exposicion al grupo.

Atencion a la diversidad

e Guias con informacidn estructurada y visual.
e Agrupamiento cooperativo para facilitar aprendizaje compartido.

Evaluacién

e Rubrica: contenido, claridad, creatividad, disefio y exposicién.
Recursos

e Chromebooky Canva

e Videosy articulos sobre flamenco
e Imdagenesy plantillas de poster

UD5 — Derechos del Nino

Temporalizacién: Marzo (1 semana)
Producto final: Infografia digital

Objetivos
e Conocer los derechos de los nifios y nifias segun UNICEF.
e Desarrollar capacidad de sintesis y organizacion de informacion.
e Comunicar informacion de manera visual y clara.
Contenidos
e Convencion sobre los Derechos del Nifio.

e Roles de UNICEF y proyectos infantiles.
e Creacion de infografias digitales.



Competencias clave

e Competencia social y civica.
e Competencia digital.
e Competencia lingtiistica.

Actividades
1. Investigacidn guiada sobre derechos del nifio.
2. Seleccidn de los derechos mas relevantes para representar.
3. Diseiio de infografia en Canva.
4. Presentacion al grupo explicando los derechos representados.

Atencion a la diversidad

e Plantillas de infografia.
e Apoyo en seleccién y sintesis de informacion.

Evaluacién

e Rubrica: contenido, claridad, creatividad, disefio y presentacién oral.
Recursos

e Chromebooky Canva

e Fichas informativas sobre UNICEF
e Ejemplos de infografias

UDG6 — Dia de la Bandera

Temporalizacién: 28 de Febrero (1 semana)
Producto final: Noticia escrita o audiovisual

Objetivos
e Conocer la importancia de la bandera andaluza y simbolos regionales.
e Desarrollar habilidades de redaccién y comunicacién audiovisual.
e Potenciar la creatividad en la presentacién de la informacién.
Contenidos
e Historia y significado de la bandera andaluza.

e Estructura de una noticia.
e Produccidn de noticias en formato escrito o audiovisual.



Competencias clave

e Competencia lingtiistica.
e Competencia digital.
e Competencia social y civica.

Actividades
1. Investigacidon sobre la bandera y su historia.
2. Redaccién de noticia escrita o guion audiovisual.
3. Elaboracion de noticia con Canva o Chromebook.
4. Presentacion de la noticia a la clase.

Atencion a la diversidad

e Guias de estructura de noticia
e Apoyo individual para alumnado con dificultades de escritura

Evaluacion
e Rubrica: contenido, claridad, estructura, disefio y exposicion.
Recursos

e Chromebooky Canva
e Material audiovisual sobre simbolos andaluces

UD7 — Dia de la Constitucion

Temporalizacidn: 6 de diciembre (1 semana)
Producto final: Debate, resumen o péster

Objetivos
e Conocer la Constitucién Espafnola y sus principios basicos.
e Fomentar la participacion activa y el pensamiento critico.
e Desarrollar habilidades de comunicacion oral y escrita.
Contenidos
e Principios fundamentales de la Constitucion.
e Derechos y deberes de los ciudadanos.

e Debate y sintesis de ideas.

Competencias clave



e Competencia social y civica.
e Competencia lingtiistica.
e Competencia digital (presentacion del péster).

Actividades
1. Lectura guiada de la Constitucién para nifios.
2. Debate en clase sobre derechos y deberes.
3. Elaboracién de resumen o pdster digital.
4. Presentacion del péster al grupo.

Atencion a la diversidad

e Resumenes guiados de la Constitucién
e Apoyo en disefio de pdster y redaccion

Evaluacién

e Rubrica: contenido, claridad, creatividad, participacion y presentacion
Recursos

e Chromebooky Canva

e Fichas de lecturay resumen
e Plantillas de pdster

UDS8 — Semana Cultural: Juego de la Oca de Sevilla

Temporalizacién: Segundo trimestre (1 semana)
Producto final: Juego de la Oca tematico digital

Objetivos
e Conocer la historia, cultura y patrimonio de Sevilla.
e Trabajar la cooperacion y el aprendizaje ludico.
e Potenciar la creatividad digital mediante disefio de juego.
Contenidos
e Monumentos, tradiciones y personajes histéricos de Sevilla.
e Creacion de preguntas y retos culturales.

e Herramientas digitales para creacion de juegos.

Competencias clave



e Competencia cultural y artistica.
e Competencia digital.
e Competencia social y civica.

Actividades
1. Investigacidn sobre elementos culturales de Sevilla.
2. Elaboracién de tablero digital con preguntas y retos.
3. Creacion de juego colaborativo en Canva o Google Slides.
4. Juego y presentacion final en clase.

Atencion a la diversidad

e Plantillas de tablero y preguntas
e Agrupamiento cooperativo para favorecer participacion

Evaluacién

e Rubrica: contenido, creatividad, claridad de reglas, cooperacién y presentacion
Recursos

e Chromebooky Canva

e Informacidn sobre Sevilla: libros, videos y webs educativas
e Plantillas de juego digital



