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1. MARCO LEGAL.

v Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién.

v Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil.

v Instruccién 11/2022, de 23 de junio, de la direccion general de ordenacion
y evaluacién educativa, por la que se establecen aspectos de
organizacion y funcionamiento para los centros que impartan educaciéon

infantil para el curso 2022/2023.

2. OBJETIVOS DE LA EDUCACION INFANTIL.

La Educacion Infantil contribuira a desarrollar en los nifios y las nifias las
capacidades que les permitan:

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de accion
y aprender a respetar las diferencias.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.
c) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.
d) Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas.

e) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir progresivamente pautas
elementales de convivencia y relacién social, asi como ejercitarse en el uso de la
empatia y la resolucion pacifica de conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.

f) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.

g) Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en
el movimiento, el gesto y el ritmo.

h) Promover, aplicar y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad
entre hombres y mujeres.

3. COMPETENCIAS CLAVE.

La etapa de Educacion Infantil supone el inicio del proceso de adquisicion de las
competencias clave para el aprendizaje permanente que aparecen recogidas en la
Recomendacion del Consejo de la Unidn Europea de 22 de mayo de 2018. En este
decreto, estas competencias clave han sido adaptadas al contexto escolar, asi como
a los principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion.


https://www.boe.es/buscar/pdf/2020/BOE-A-2020-17264-consolidado.pdf
https://www.boe.es/buscar/pdf/2020/BOE-A-2020-17264-consolidado.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2022/02/02/pdfs/BOE-A-2022-1654.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2022/02/02/pdfs/BOE-A-2022-1654.pdf
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/9ff12ce5-908c-4a9a-aad3-27038bbc8520/Instrucci%C3%B3n%2011/2022%2C%20de%2023%20de%20junio%2C%20de%20la%20Direcci%C3%B3n%20General%20de%20Ordenaci%C3%B3n%20y%20Evaluaci%C3%B3n%20Educativa%2C%20por%20la%20que%20se%20establecen%20aspectos%20de%20organizaci%C3%B3n%20y%20funcionamiento%20para%20los%20centros%20que%20impartan%20educaci%C3%B3n%20infantil%20para%20el%20curso%202022/2023
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/9ff12ce5-908c-4a9a-aad3-27038bbc8520/Instrucci%C3%B3n%2011/2022%2C%20de%2023%20de%20junio%2C%20de%20la%20Direcci%C3%B3n%20General%20de%20Ordenaci%C3%B3n%20y%20Evaluaci%C3%B3n%20Educativa%2C%20por%20la%20que%20se%20establecen%20aspectos%20de%20organizaci%C3%B3n%20y%20funcionamiento%20para%20los%20centros%20que%20impartan%20educaci%C3%B3n%20infantil%20para%20el%20curso%202022/2023
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/9ff12ce5-908c-4a9a-aad3-27038bbc8520/Instrucci%C3%B3n%2011/2022%2C%20de%2023%20de%20junio%2C%20de%20la%20Direcci%C3%B3n%20General%20de%20Ordenaci%C3%B3n%20y%20Evaluaci%C3%B3n%20Educativa%2C%20por%20la%20que%20se%20establecen%20aspectos%20de%20organizaci%C3%B3n%20y%20funcionamiento%20para%20los%20centros%20que%20impartan%20educaci%C3%B3n%20infantil%20para%20el%20curso%202022/2023
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/9ff12ce5-908c-4a9a-aad3-27038bbc8520/Instrucci%C3%B3n%2011/2022%2C%20de%2023%20de%20junio%2C%20de%20la%20Direcci%C3%B3n%20General%20de%20Ordenaci%C3%B3n%20y%20Evaluaci%C3%B3n%20Educativa%2C%20por%20la%20que%20se%20establecen%20aspectos%20de%20organizaci%C3%B3n%20y%20funcionamiento%20para%20los%20centros%20que%20impartan%20educaci%C3%B3n%20infantil%20para%20el%20curso%202022/2023
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/9ff12ce5-908c-4a9a-aad3-27038bbc8520/Instrucci%C3%B3n%2011/2022%2C%20de%2023%20de%20junio%2C%20de%20la%20Direcci%C3%B3n%20General%20de%20Ordenaci%C3%B3n%20y%20Evaluaci%C3%B3n%20Educativa%2C%20por%20la%20que%20se%20establecen%20aspectos%20de%20organizaci%C3%B3n%20y%20funcionamiento%20para%20los%20centros%20que%20impartan%20educaci%C3%B3n%20infantil%20para%20el%20curso%202022/2023
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/9ff12ce5-908c-4a9a-aad3-27038bbc8520/Instrucci%C3%B3n%2011/2022%2C%20de%2023%20de%20junio%2C%20de%20la%20Direcci%C3%B3n%20General%20de%20Ordenaci%C3%B3n%20y%20Evaluaci%C3%B3n%20Educativa%2C%20por%20la%20que%20se%20establecen%20aspectos%20de%20organizaci%C3%B3n%20y%20funcionamiento%20para%20los%20centros%20que%20impartan%20educaci%C3%B3n%20infantil%20para%20el%20curso%202022/2023
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/9ff12ce5-908c-4a9a-aad3-27038bbc8520/Instrucci%C3%B3n%2011/2022%2C%20de%2023%20de%20junio%2C%20de%20la%20Direcci%C3%B3n%20General%20de%20Ordenaci%C3%B3n%20y%20Evaluaci%C3%B3n%20Educativa%2C%20por%20la%20que%20se%20establecen%20aspectos%20de%20organizaci%C3%B3n%20y%20funcionamiento%20para%20los%20centros%20que%20impartan%20educaci%C3%B3n%20infantil%20para%20el%20curso%202022/2023

Dichas competencias son las siguientes:
v Competencia en comunicacién linguistica.
v Competencia plurilingle.

v Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

v Competencia digital.

v Competencia personal, social y de aprender a aprender.
v Competencia ciudadana.

v Competencia emprendedora.

v Competencia en conciencia y expresiones culturales.

El Perfil competencial identifica y define las competencias clave que el alumnado
deberia haber desarrollado al finalizar cada ciclo de la Educacién Infantil. Sin
perjuicio de que se tenga en cuenta el diferente grado de desarrollo madurativo de
cada nino y nifia en esta etapa, este perfil introduce los descriptores operativos
que pueden orientar sobre el nivel de desempefio esperado al término de cada ciclo.
Se tendra una vision global en el planteamiento del curriculo, adaptandolo en todo
momento a las caracteristicas del alumnado, siendo el Perfil un referente que servira
de guia en la observacién en el aula, asi como en la programacion docente
concretada en la propuesta pedagdgica correspondiente.

Se hace la siguiente propuesta de graduaciéon de las competencias clave con
sus descriptores para el ciclo de Infantil:

1. Competencia en comunicacion lingiiistica.

CCL1. Expresa sentimientos, vivencias, ideas o emociones con claridad de
manera oral y adecuada a diferentes contextos y situaciones cotidianas
conocidas, y participa en interacciones comunicativas con actitud curiosa,
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende e interpreta, de manera guiada, mensajes orales y
audiovisuales sencillos del ambito personal, social y educativo para participar
activamente y de manera progresiva en contextos cotidianos.

CCL3. Localiza, de manera guiada, informacién sencilla, descubriendo su utilidad
en el proceso de aprendizaje de la lectura, y la incorpora a las diferentes
situaciones comunicativas, manifestando una actitud de curiosidad y disfrute.



CCL4. Se inicia de manera progresiva y guiada en diversos modelos de lectura
como actividad propia del quehacer diario en el aula, mostrando curiosidad e
interés por el lenguaje escrito; establece los primeros contactos con la literatura
infantil como fuente de disfrute para despertar su imaginacién; y se inicia en el
proceso de escritura a través del uso de medios y soportes variados.

CCL5. Se inicia, a través de sus practicas comunicativas, en el desarrollo de
modelos adecuados de convivencia, adoptando herramientas para resolver
conflictos de manera dialogada, desarrollando de manera progresiva el lenguaje,
evitando cualquier tipo de violencia y discriminacién y mostrando actitudes
positivas hacia la igualdad de género y el respeto hacia las personas.

2. Competencia plurilingiie.

CP1. Participa, de manera guiada, en interacciones comunicativas sencillas en
una lengua, ademas de la lengua olenguas familiares relacionadas con
situaciones cotidianas desu entorno, manifestando interés por otras lenguas y
culturas.

CP2. Toma conciencia de la pluralidad linguistica y culturalde su entorno,
iniciandose, en la realizacion de pequefas interacciones o conversaciones muy
sencillas de una nueva lengua.

CP3. Muestra interés en conocer la diversidad lingUistica y cultural de su entorno,
facilitando el enriquecimiento de sus estrategias comunicativas y mejora de la
convivencia.

3. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

STEM1. Se inicia en el planteamiento de pequefios problemas mediante la
aplicacion de procesos basicos manipulativos y creativos que impliquen la
utilizacion gradual de simbolos y cédigos matematicos para acercarse a la
solucién de cuestiones o problemas de la vida cotidiana.

STEMZ2. Muestra interés por la observacion de los fendbmenos cercanos que
ocurren a su alrededor e identifica rasgos comunes en los seres vivos,
planteandose sencillas preguntas sobre dichos fenémenos.

STEM3. Se inicia de forma guiada en el planteamiento de proyectos que
impliquen la resolucion de problemas sencillos, utilizando el dialogo y la reflexion
como forma de resolucion pacifica de conflictos.

STEM4. Participa en interacciones de comunicacion oral dirigidas o
espontaneas, explicando de manera guiada el proceso seguido en pequefios
trabajos realizados, utilizando diversos recursos y soportes (imagenes, dibujos,
simbolos...).



STEMS. Se interesa por participar en actividades al aire libre, fomentando
conductas que faciliten el desarrollo de habitos basicos de consumo
responsable, mostrando respeto por los elementos naturales y protegiendo su
salud de los riesgos mas evidentes.

4. Competencia digital.

CD1. Comienza a familiarizarse e interactuar con el uso de diferentes medios y
herramientas digitales, mostrando una actitud basada en la curiosidad y respeto
a las pautas que se le indican.

CD2. Se inicia en la creacién de pequefias tareas sencillas, usando diferentes
herramientas digitales sencillas e intuitivas que les permiten expresar
sentimientos, ideas, vivencias o emociones.

CDa3. Participa, de manera guiada, en proyectos cooperativos mediante el uso
de herramientas o aplicaciones digitales intuitivas y visuales, desarrollando
habilidades basicas que le permitan expresarse y trabajar en equipo de manera
efectiva.

CD4. Se inicia en la adopcion de habitos y practicas saludables, familiarizandose,
a través de sencillas pautas, con medidas de seguridad basicas y necesarias
que favorezcan un uso seguro de las herramientas digitales.

CD5. Comienza a identificar posibles problemas o dificultades que se presentan
con el manejo de las herramientas digitales, y solicita ayuda al docente para su
resolucion.

5. Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CPSAA1. Manifiesta sus emociones y sentimientos y afronta situaciones que no
puede resolver solicitando ayuda y colaboracion, relacionandose con las otras
personas desde una actitud de respeto y afecto.

CPSAA2. Comienza a utilizar estrategias basicas y habitos de vida saludable
para el autocuidado en su rutina diaria relacionados con la alimentacion, la
higiene y el descanso, iniciandose en la utilizacion de utensilios basicos de forma
segura y en la identificaciéon y rechazo, a través del juego de imitacion y
simbdlico, de situaciones de violencia y discriminacién.

CPSAA3. Participa en actividades colectivas de su entorno expresando sus
necesidades y sus emociones libremente, colaborando y valorando la
cooperacion de las personas que le rodean.

CPSAA4. Muestra iniciativa por participar en actividades y mejorar su
aprendizaje, confiando en sus propias posibilidades y en las de los demas,
valorando el trabajo realizado y aceptando las correcciones.



CPSAAD5. Respeta las secuencias temporales asociadas a los acontecimientos
y actividades cotidianas, se plantea estrategias sencillas de autoaprendizaje, y
solicita ayuda cuando la necesita para conseguir sus objetivos.

6. Competencia ciudadana.

CC1. Se inicia y muestra interés por conocer las costumbres y tradiciones de su
entorno, realizando actividades relacionadas con la reflexion sobre las normas
de convivencia y las aplica, a través del juego, con otras personas de su grupo.

CC2. Participa en actividades comunitarias y se inicia en la resolucién de
conflictos a través de pequenos didlogos con sus iguales, reproduciendo
conductas previamente observadas en su entorno basadas en el respeto, la
empatia, la igualdad de género y el respeto a los derechos humanos y el
desarrollo sostenible.

CC3. Comienza a percibir y reconocer la necesidad de mostrar respeto hacia
otras personas, identificando y rechazando estereotipos de género o cualquier
forma de discriminacion y violencia.

CC4. Se inicia en la comprension de las relaciones sistémicas entre las acciones
humanas y el entorno, en la adquisicion de habitos saludables y sostenibles para
ir incorporandolos poco a poco a su vida cotidiana, contribuyendo de esta forma
al cuidado del entorno en el que vive.

7. Competencia emprendedora.

CE1. Explora, investiga y propone, de manera guiada, soluciones creativas a
problemas sencillos de su entorno inmediato, empezando a despertar la
conciencia de la necesidad de uso sostenible, cuidado y conservacion de los
recursos naturales.

CE2. Expresa inquietudes, necesidades, gustos y preferencias, propone
soluciones creativas a problemas sencillos de su vida cotidiana y muestra interés
por realizar actividades en equipo, empleando los cuantificadores basicos mas
relevantes en un contexto ludico y de interaccion con los demas.

CE3. Formula ideas o preguntas para acompanar sus acciones,utilizando el
lenguaje para compartir sus emociones ante los hallazgos o descubrimientos,
asi como para interactuar en diferentes situaciones y contextos con otras
personas a través del trabajo en equipo.

8. Competencia en conciencia y expresiones culturales.
CCECH1. Identifica espacios relacionados con la cultura, expresa sensaciones,

emociones y sentimientos ante distintas representaciones artisticas y culturales
y respeta las normas basicas de uso y disfrute de las mismas.



CCEC2. Disfruta de las situaciones en las que se le da la oportunidad de
expresarse de forma creativa a través de la participacién en actividades
musicales, literarias y plasticas y de expresion corporal relacionadas con su
patrimonio.

CCECa3. Expresa emociones, sentimientos y pensamientos utilizando su propio
cuerpo como medio de comunicacion y da su opinion liboremente ante
manifestaciones artisticas sonoras, visuales y culturales, empezando a
desarrollar una actitud abierta, inclusiva y empatica.

. AREAS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE
EVALUACION.

4.1. CRECIMIENTO EN ARMONIA.

La Educacion Infantil, debe orientar sus finalidades hacia la puesta en valor de
la propia cultura de la infancia, asi como de sus cédigos y caracteristicas propias,
desde el profundo respeto a los ritmos y estilos de maduracién individuales, por
lo que los procesos de ensefianza y aprendizaje deben adaptarse a las
caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de cada
nifio o nifia, como ser individual y parte de un grupo social, atendiendo, por tanto,
a aspectos como el desarrollo fisico-motor, la adquisiciéon paulatina del control
de si mismo y al proceso gradual de construccién de la propia identidad.

Los saberes basicos del area se presentan en cuatro bloques: el cuerpo y el
control progresivo del mismo, el equilibrio y desarrollo de la afectividad, los
habitos de vida saludable y la vida junto a los demas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Progresar en el conocimiento y
control de su cuerpo y en la
adquisicion de distintas estrategias,
adecuando sus acciones a la
realidad del entorno de una manera
segura, para construir una
autoimagen ajustada y positiva.

1.1 Progresar en el conocimiento de su
cuerpo ajustando acciones y reacciones
y desarrollando el equilibrio, la
percepcion sensorial y la
coordinacion en el movimiento.

1.2  Manifestar  sentimientos de
seguridad personal en la participacion
en juegos Yy en las diversas situaciones
de la vida cotidiana, confiando en las
propias posibilidades y mostrando
iniciativa.

1.3 Manejar diferentes objetos, utiles y
herramientas en situaciones de juego y
en la realizacion de tareas cotidianas,
mostrando un control progresivo y de
coordinacién de movimientos de




caracter fino.

1.4 Participar en contextos de juego
dirigido y espontaneo, ajustandose a sus
posibilidades personales.

2. Reconocer, manifestar y regular
progresivamente sus emociones,
expresando necesidades y
sentimientos para lograr bienestar
emocional y seguridad afectiva.

2.1 Identificar 'y expresar sus
necesidades y sentimientos, ajustando
progresivamente el control de sus
emociones.

2.2 Ofrecer y pedir ayuda en situaciones
cotidianas, valorando los beneficios de
la cooperacion y la ayuda

entre iguales.

2.3 Expresar inquietudes, gustos y
preferencias, mostrando satisfaccion y
seguridad sobre los logros
conseguidos.

3. Adoptar modelos, normas y habitos,
desarrollando la confianza en sus
posibilidades y sentimientos de
logro, para promover un estilo de
vida saludable y ecosocialmente
responsable.

3.1 Realizar actividades relacionadas
con el autocuidado y el cuidado del
entorno con una actitud respetuosa,
mostrando autoconfianza e iniciativa.

3.2 Respetar la secuencia temporal
asociada a los acontecimientos vy
actividades cotidianas, adaptandose a
las rutinas establecidas para el grupo y
desarrollando comportamientos
respetuosos hacia las demas personas.

4. Establecer interacciones sociales en
condiciones de igualdad, valorando
la importancia de la amistad, el
respeto y la empatia, para construir
su propia identidad basada en
valores democraticos y de respeto a
los derechos humanos.

4.1 Participar con iniciativa en juegos y
actividades colectivas relacionandose
con otras personas con actitudes de
afecto y empatia, respetando los
distintos ritmos individuales y evitando
todo tipo de discriminacion.

4.2 Reproducir conductas, acciones o
situaciones a través del juego simbdlico
en interaccion con sus iguales,
identificando y rechazando todo tipo de
estereotipos.

4.3 Participar activamente en
actividades relacionadas con la reflexion
sobre las normas sociales que regulan
la convivencia y promueven valores
como el respeto a la diversidad, el trato
no discriminatorio hacia las

personas con discapacidad y la




igualdad de género.

4.4 Desarrollar destrezas y habilidades
para la gestion de conflictos de forma
positiva, proponiendo  alternativas
creativas y teniendo en cuenta el
criterio de otras personas.

4.5 Participar, desde una actitud de
respeto, en actividades relacionadas
con costumbres y tradiciones étnicas y
culturales presentes en su entorno,
mostrando interés por conocerlas.

4.2. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL
ENTORNO.

Con esta area se pretende favorecer el proceso de descubrimiento, observacion y
exploracion de los elementos fisicos y naturales del entorno, junto con su conocimiento,
de concienciar a nifios y nifas de forma progresiva para que vayan adoptando y
desarrollando actitudes de respeto y valoracién sobre la necesidad de cuidarlo y
protegerlo.

El area se organiza en torno a tres competencias especificas. La primera hace
referencia al desarrollo de destrezas que ayudan a identificar y establecer relaciones
I6gicas entre los distintos elementos que forman parte del entorno; la segunda se centra
en el fomento de una actitud critica y creativa para identificar los retos y proponer
posibles soluciones; y la tercera supone el acercamiento comprometido y respetuoso
hacia el mundo natural para despertar la conciencia de la necesidad de su uso
sostenible, cuidado y conservacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de 1.1 Establecer distintas relaciones entre
materiales, objetos y colecciones los objetos a partir de sus cualidades o

y establecer relaciones entre atributos, mostrando ggr|03|dad e ]nf[eres.
ellos. mediante la exoloracion. | 1.2 Emplear los cuantificadores basicos
0S, mediante 1a exp on. 1@ | mas significativos en el contexto del juego

manipulacion sensorial, el y en la interaccion con los demas.

manejo de herramientas sencillas | 1.3 Ubicarse adecuadamente en los
y el desarrollo de destrezas espacios habituales, tanto en reposo
l6gico- matematicas para como en movimiento, aplicando sus

conocimientos acerca de las nociones
espaciales basicas y jugando con el propio
cuerpo y con objetos.

descubrir y crear una idea cada
vez mas compleja del mundo.

1.4 Identificar las situaciones cotidianas
en las que es preciso medir, utilizando el
cuerpo u otros materiales y herramientas
para efectuar las medidas.

1.5 Organizar su actividad, ordenando las
secuencias y utilizando las nociones




temporales basicas.

2. Desarrollar, de manera progresiva,
los procedimientos del método
cientifico y las destrezas de
pensamiento computacional, a
través de procesos de
observacion y manipulacion de
objetos, para iniciarse en la
interpretacion del entorno y
responder de forma creativa a las
situaciones y retos que se
plantean.

2.1 Gestionar situaciones, dificultades,
retos o problemas mediante la
planificacion de secuencias de
actividades, la manifestacion de interés e
iniciativa y la cooperacion con sus iguales.

2.2 Canalizar progresivamente la
frustracion ante las dificultades o
problemas mediante la aplicacion de
diferentes estrategias.

2.3 Plantear hipdtesis acerca del
comportamiento de ciertos elementos o
materiales, verificandolas a través de la
manipulacién y la actuacion sobre ellos.

2.4 Utilizar diferentes estrategias para la
toma de decisiones con progresiva
autonomia, afrontando el proceso de
creacion de soluciones originales en
respuesta a los retos que se le planteen.

2.5 Programar secuencias de acciones o
instrucciones para la resolucion de tareas
analégicas y digitales, desarrollando
habilidades basicas de pensamiento
computacional.

2.6 Participar en proyectos utilizando
dinamicas cooperativas, compartiendo y
valorando opiniones propias y ajenas, y
expresando conclusiones personales a
partir de ellas.

3. Reconocer elementos y
fenédmenos de la naturaleza,
mostrando interés por los habitos
que inciden sobre ella, para
apreciar la importancia del uso
sostenible, el cuidado y la
conservacion del entorno en la
vida de las personas.

3.1 Mostrar una actitud de respeto,
cuidado y proteccion hacia el medio
natural y los animales, identificando el
impacto positivo o negativo que algunas
acciones humanas ejercen sobre ellos.

3.2 Identificar rasgos comunes 'y
diferentes entre seres vivos e inertes.

3.3 Establecer relaciones entre el medio
natural y el social a partir del conocimiento
y la observacion de algunos fendmenos
naturales y de los elementos patrimoniales
presentes en el medio

fisico.

4.3. COMUNICACION
REALIDAD.

Y REPRESENTACION DE LA

Los diferentes lenguajes, corporal, gestual, verbal -oral y escrito-, artistico -plastico y
musical-, audiovisual y tecnoldgico, asi como las formas de expresiéon que se recogen
en esta area contribuyen al desarrollo integral y armonico de los nifios y nifias, debiendo
ser abordada de manera global e integrada con las otras dos areas mediante el disefio
de situaciones de aprendizaje en las que puedan utilizar diferentes formas de




comunicacion y representacion en contextos significativos y funcionales. Se pretende
desarrollar capacidades que les permitan comunicarse a través de diferentes lenguajes
y formas de expresibn como medio para construir su identidad, expresar sus
pensamientos, sentimientos y vivencias; regular la propia conducta, representar la
realidad y relacionarse con las personas adultas y sus iguales.

El area de comunicacion debe abordar saberes que van desde la intencionalidad
comunicativa, pasando por las modalidades linguisticas, la oralidad en sus facetas de
expresion y comprension; la aproximacion al lenguaje escrito y a la literatura; el lenguaje
en todas sus formas de expresién -musical, plastica y visual, corporal- y la alfabetizacién

digital.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Manifestar interés por interactuar
en situaciones cotidianas a través
de la exploracién y el uso de su
repertorio comunicativo, para
expresar sus necesidades e
intenciones y responder a las
exigencias del entorno.

1.1 Participar de manera activa,
espontanea y respetuosa con las
diferencias individuales en situaciones
comunicativas de progresiva complejidad,
en funcién de su desarrollo individual.

1.2 Ajustar su repertorio comunicativo a
las propuestas, a los interlocutores y al
contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes.

1.3 Participar en situaciones de uso de
diferentes lenguas, mostrando interés,
curiosidad y respeto por la diversidad de
perfiles linguisticos.

1.4 Interactuar con distintos recursos
digitales, familiarizdndose con diferentes
medios y herramientas digitales.

2. Interpretar y comprender
mensajes y representaciones
apoyandose en conocimientos y
recursos de su propia experiencia
para responder a las demandas
del entorno y construir nuevos
aprendizajes.

2.1 Interpretar de forma eficaz los
mensajes e intenciones comunicativas de
los demas.

2.2 Interpretar los mensajes transmitidos
mediante representaciones artisticas,
también en formato digital, recociendo la
intencionalidad del emisor y mostrando
una actitud curiosa y responsable.

3. Producir mensajes de manera
eficaz, personal y creativa,
utilizando diferentes lenguajes,
descubriendo los codigos de cada
uno de ellos y explorando sus
posibilidades expresivas, para
responder a diferentes
necesidades comunicativas.

3.1 Hacer un uso funcional del lenguaje
oral, aumentando su repertorio linguistico
y construyendo progresivamente un
discurso mas eficaz, organizado vy
coherente en contextos formales e
informales.

3.2 Utilizar el lenguaje oral como
instrumento regulador de la accion en las
interacciones con los demas con
seguridad y confianza.

3.3 Evocar y expresar espontaneamente
ideas a través del relato oral.

3.4 Elaborar creaciones plasticas,
explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas y participando
activamente en el trabajo en




grupo

cuando se precise.

3.5 Interpretar propuestas dramaticas vy
musicales, utilizando y explorando
diferentes instrumentos, recursos o
técnicas.

3.6 Ajustar arménicamente su movimiento
al de los demas y al espacio como forma
de expresion corporal libre,

manifestando interés e iniciativa.

3.7 Expresarse de manera creativa,
utilizando diversas herramientas o
aplicaciones digitales intuitivas y visuales.

4. Participar por iniciativa propia en
actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés
y curiosidad, para comprender su
funcionalidad y algunas de sus
caracteristicas.

4.1 Mostrar interés por comunicarse a
través de cédigos escritos,
convencionales o no, valorando su
funcion comunicativa.

4.2 ldentificar, de manera acompanada,
alguna de las caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la indagacion de
textos de uso social libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

4 .3 Recurrir a la biblioteca como fuente de
informacion y disfrute, respetando sus
normas de uso.

5. Valorar la diversidad linglistica
presente en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales,
para enriquecer sus estrategias
comunicativas y su bagaje
cultural.

5.1 Relacionarse de forma respetuosa en
la pluralidad linguistica y cultural de su
entorno, manifestando interés por otras
lenguas, etnias y culturas.

5.2 Participar en  interacciones
comunicativas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones
cotidianas.

5.3 Participar en actividades de
aproximacion a la literatura infantil, tanto
de caracter individual, como en contextos
dialégicos y participativos, descubriendo,
explorando y apreciando la belleza del
lenguaije literario.

5.4 Expresar emociones, ideas vy
pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y culturales,
disfrutando del proceso creativo.

5.5 Expresar gustos, preferencias y
opiniones sobre distintas manifestaciones
artisticas, explicando las emociones que
produce su disfrute.




5. SABERES BASICOS POR AREAS.



AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA

SABERES BASICOS

A. El cuerpo y el control
progresivo del mismo

1. Exploracion y
reconocimiento del propio
cuerpo.

2. ldentificacion, valoracion
y aceptacion progresiva de
las caracteristicas propias.

3. Elaboracién y
representacion de un esquema
corporal cada vez mas
ajustado y completo.

4. Percepcién de los cambios
fisicos propios y de su relacion
con el paso del tiempo.

5. Apreciacion inicial del
tiempo cronoldgico y del
tiempo subjetivo a partir de
vivencias.

6. Percepcion y estructuracién
de espacios interpersonales y
entre objetos, reales e
imaginarios, en experiencias
vitales que permitan sentir,
manipular y transformar dichos
espacios.

7. Establecimiento de las
referencias espaciales en
relacion con el propio cuerpo.
8. Identificacion y utilizaciéon
de los sentidos, expresion
verbal

B. Desarrollo y equilibrio
afectivos

1. Confianza en las
capacidades propias para
satisfacer las necesidades
basicas del cuerpo.

2. |dentificacion y expresién
de sentimientos, emociones,
vivencias, preferencias e
intereses propios y de los
demas.

3. Iniciacion a la toma

de conciencia emocional

y participacién en
conversaciones sobre
vivencias afectivas.

4. Voluntad y esfuerzo para la
adaptacion progresiva de la
expresion de los propios
sentimientos y emociones,
adecuandola a cada contexto.
5. Asociacioén y verbalizacion
progresiva de causas y
consecuencias de emociones
basicas como amor, alegria,
miedo, tristeza o rabia.

6. Aceptacion y valoracion
ajustada y positiva de si
mismo, de las posibilidades y
limitaciones propias.

7. Valoracion positiva y respeto

C. Habitos de vida saludable para

D. Interaccién socioemocional

el autocuidado y el cuidado del

en el entorno. La vida junto a

entorno
1. Identificacion, manifestacion,
regulacién y control de las

necesidades basicas del cuerpo.

2. Acciones y situaciones que
favorecen la salud y generan
bienestar propio y de los demas.
3. Verbalizacion de vivencias
personales en este campo y
valoracién de las mismas.

4. Practica progresivamente

autéonoma de habitos saludables:

higiene corporal, alimentacion y
descanso.

5. Gusto por un aspecto personal

cuidado.

6. Planificacion secuenciada de
la accion para realizar tareas.
7. Aceptacion de las propias

posibilidades y limitaciones en la

realizacion de las mismas.
8. Colaboracion en el

mantenimiento de ambientes limpios

y ordenados.

9. Sentimiento de bienestar y
sosiego.

10. Interés por realizar una
actividad fisica estructurada.

11. Aceptacion y valoracioén de las

normas de comportamiento

los demas

1. Identificacién de los primeros
grupos sociales de pertenencia:
familia y escuela.

2. Toma de conciencia
vivenciada de la necesidad de la
existencia de la familia y la
escuelay

su funcionamiento.

3. Disfrute y valoracion de

las relaciones afectivas que

se establecen en la familia y

la escuela.

4. Observacion de necesidades,
ocupaciones y servicios en la vida
de la comunidad.

5. Conocimiento de que

las personas se organizan

en distintos grupos

sociales.

6. Deseo de participacion

en distintos grupos sociales.

7. Adopcion progresiva de
pautas adecuadas de
comportamiento y normas
basicas de convivencia.

8. Disposicién para compartir y
para resolver conflictos
mediante el didlogo de forma
progresivamente auténoma.

9. Interés por participar y
colaborar en las tareas cotidianas




de sensaciones y
percepciones.

9. Gusto e interés por la
exploracion sensoriomotriz
para el conocimiento personal,
el de los demas y la relacion
con los objetos en situaciones
de aula que favorezcan la
actividad espontanea.

10. Exploracién y valoracion de
las posibilidades y limitaciones
perceptivas, motrices y
expresivas propias y de los
demas.

11. Exploracion y progresivo
control de las habilidades
motrices basicas mas
habituales como la marcha, la
carrera, el salto y los
lanzamientos.

12. Juegos motores,
sensoriales, simbdlicos y de
reglas.

13. Exploracion del entorno

a través del juego.

14. Sentimiento de seguridad
personal en la participacion en
juegos diversos.

15. Gusto por el juego.

16. Confianza en las propias
posibilidades de accién,
participacion y esfuerzo
personal en los juegos y en el

por las diferencias, aceptacion
de la identidad y caracteristicas
de los demas, evitando
actitudes discriminatorias.

8. Iniciativa para aprender
habilidades nuevas y deseo

de superacion personal.

9. Satisfaccion por el

creciente dominio corporal.

10. Desarrollo inicial de habitos
y actitudes de organizacion,
constancia, atencién, iniciativa
y esfuerzo.

11. Valoracién y gusto por el
trabajo bien hecho por uno
mismo y por los demas.

12. Habilidades para la
interaccion y colaboracién y
actitud positiva para establecer
relaciones de afecto con las
personas adultas y con los
iguales.

establecidas durante las comidas,
los desplazamientos,

el descanso y la higiene, con
progresiva iniciativa en su
cumplimiento.

12. Valoracién ajustada de los
factores de riesgo que afecten
directamente a la salud y adopcion
de comportamientos de prevencion
y seguridad en situaciones
habituales.

13. Identificacién y reconocimiento
progresivo del dolor y la enfermedad
propia y de los demas.

14. Actitud de tranquilidad y
colaboracién en situaciones

de enfermedad y de pequefios
accidentes.

15. Identificacién, valoracién critica y
verbalizacién de factores y practicas
sociales cotidianas que favorecen o
no la salud.

16. Actitud progresivamente critica
ante mensajes difundidos por la
publicidad que pueden afectar al
bienestar propio y a la relacién con
los demas.

en el hogar y en la escuela.

10. Identificacién y rechazo de
estereotipos y prejuicios sexistas.
11. Establecimiento de relaciones
equilibradas sin distincion de
geénero.

12. Reconocimiento y

valoracién de algunas sefias de
identidad cultural propias y del
entorno, y participacion activa e
interesada en actividades
sociales y culturales.

13. Interés por el conocimiento y
valoracién de producciones
culturales propias presentes en
el entorno.

14. Identificacién de algunos
cambios en el modo de vida y las
costumbres en relacion con el
paso del tiempo.

15. Interés y disposicion favorable
para entablar relaciones
respetuosas, afectivas y
reciprocas con nifios y nifias de
otras culturas.

16. Realizacion de actividades
propias de la vida cotidiana.

17. Iniciativa y progresiva
autonomia en la realizacion de las
actividades propias de la vida
cotidiana.

18. Peticion y aceptacién

de ayuda en situaciones

que la




ejercicio fisico.

17. Comprensién y aceptacion
de reglas para jugar,
participacién en su regulacion
y valoracion de su necesidad y
del papel del juego como
medio de disfrute y de relacion
con los demas.

18. Progresivo control postural,
del tono, equilibrio y
respiracién, tanto en reposo
como en movimiento.

19. Adaptacién del tono y la
postura a las caracteristicas
del objeto, del otro, de la
accion y de la situacion.

20. Nociones basicas de
orientacion (hacia, hasta,
desde...) y coordinacién de
movimientos.

requieran.

19. Valoracién de la actitud de
ayuda de otras personas.

20. Regulacién del propio
comportamiento, satisfaccion por
la realizacion de tareas y
conciencia de la propia
competencia.

21. Disposicién favorable a la
realizacién de tareas en

grupo.

22. Discusion, reflexion,
valoracién y respeto por las
normas colectivas que regulan la
vida cotidiana.

23. Actitud y comportamiento
prosocial, manifestando empatia y
sensibilidad hacia las dificultades
de los demas.

24 |dentificacion de distintos
grupos sociales de pertenencia.
25. Interés por conocer las
celebraciones, costumbres y
tradiciones de su entorno.

26. Participacion en actividades
de juego simbdlico y otros juegos
de expresion corporal.

AREA 2: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

SABERES BASICOS

A. Dialogo corporal con el entorno.
Exploracién creativa de objetos, materiales y
espacios

B. Experimentacién en el entorno.

Curiosidad, pensamiento critico y
creatividad

C. Indagacion en el medio fisico y natural.

Cuidado, valoracién y respeto
1. Reconocimiento de los elementos




1. Objetos y materias presentes en el medio,
sus cualidades y usos cotidianos.

2. Percepciéon de semejanzas y

diferencias entre los objetos.

3. Discriminacién de algunos atributos

de objetos y materias.

4. Interés por la clasificacion de elementos.
5. Relacion de pertenencia y no pertenencia.
6. ldentificacion de cualidades y grados.

7. Ordenacion gradual de elementos.

8. Cuantificacién no numérica de
colecciones (muchos, pocos).

9. Comparacién cuantitativa entre
colecciones de objetos.

10. Relaciones de igualdad y de
desigualdad (igual que, mas que, menos
que).

11. Estimacion cuantitativa exacta de

colecciones y uso de numeros cardinales (1, 2y

3) referidos a cantidades manejables.
12. Utilizacién oral de la serie numérica
para contar.

13. Observacion y toma de conciencia del valor
funcional de los numeros y de su utilidad en la

vida cotidiana.

14. Exploracion e identificacion de
situaciones en que se hace necesario medir.
15. Algunas unidades convencionales y no
convencionales e instrumentos de medida;
aproximacion a su uso.

16. Interés y curiosidad por los instrumentos de

medida.
17. Estimacion intuitiva del tiempo.
18. Ubicacion temporal de actividades de la

1. Interés por la exploracién de objetos y
materias presentes en el entorno, y actitud
de respeto y cuidado hacia objetos propios
y ajenos y cuidado de los mismos.

2. Exploracion de estrategias para

crear nuevos conocimientos.

3. Iniciacion a las técnicas de
investigacion observando y
experimentando los objetos del entorno.
4. Aplicacion de técnicas de

investigacion para llevar a cabo

proyectos sencillos.

5. Formulacién de preguntas sencillas
como inicio del planteamiento de hipotesis.
6. Identificacion de estrategias para
iniciarse en la comprobacion de hipdtesis.
7. Planificacion de tareas basadas

en acuerdos en la toma de

decisiones.

8. Participacion en actividades donde
generar soluciones basadas en la
creatividad, el dialogo, la imaginacion y el
descubrimiento.

9. Iniciarse en la formulacién de
resultados después de la comprobacién
de una hipétesis.

10. Coevaluacion del proceso y de los
resultados.

naturales presentes en la naturaleza.

2. Observacion de elementos naturales

e identificacién de sus caracteristicas
principales.

3. Identificacion de seres vivos y materia
inerte como el sol, animales, plantas,

rocas, nubes o rios.

4. Valoracién de los seres vivos y la

materia inerte para la vida.

5. Observacion de la incidencia de

las personas en el medio natural.

6. Reconocimiento del cambio climatico
como accion del ser humano sobre el
entorno.

7. Conocimiento de energias limpias y
naturales. Acercamiento al concepto de
sostenibilidad.

8. Deteccidn de algunas caracteristicas,
comportamientos, funciones y cambios en los
seres Vivos.

9. Aproximacion al ciclo vital, del nacimiento
a la muerte.

10. Formulacion de conjeturas sobre los
seres Vivos.

11. Observacion, discriminacién y
clasificacion de animales y plantas.

12. Curiosidad, interés y respeto por los
animales y las plantas.

13. Interés y gusto por las relaciones con los
animales y las plantas, rechazando
actuaciones negativas y tomando conciencia
de que son bienes compartidos que
debemos cuidar.

14. Observacion de fendmenos del medio




vida cotidiana.

19. Observacion de algunas

modificaciones ocasionadas por el paso

del tiempo en los elementos del entorno.

20. Situacion de si mismo y de los objetos en el
espacio.

21. Posiciones relativas.

22. Identificacion de formas planas (triangulo,
cuadrado y circulo) en elementos del entorno.
23. Nociones topoldgicas basicas (abierto,
cerrado, dentro, fuera, delante, detras, encima,
debajo) y realizacion de desplazamientos
orientados.

natural (alternancia de dia y noche, lluvia...) y
valoracion de la influencia que ejercen en la
vida humana.

15. Formulacion de conjeturas sobre las
causas y consecuencias de los fendmenos
del medio natural.

16. Disfrute al realizar actividades

en contacto con la naturaleza.

17. Valoracion de su importancia para

la salud y el bienestar.

18. Vision critica y valoracion de

actitudes positivas en relacion con la
naturaleza.

19. Muestra de actitudes de respeto por el
patrimonio cultural presente en el medio
fisico.

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

SABERES BASICOS

A. Intencién e interaccién comunicativas.
1. Reconocimiento de elementos de la
comunicacion no verbal (gestos, tono de voz...).
2. Actitud de escuchaactiva.

3. Desarrollo de estrategias para una
comunicacion asertiva (entonacion
adecuada, postura corporal...).

4. Utilizacion adecuada de las normas que
rigen el intercambio linguistico, respetando el
turno de palabra, escuchando con atencion y
respeto.

B. Las lenguas y sus hablantes.

1. Identificacion de expresiones propias
de su lengua.

2. Reconocimiento de expresiones que
responden a sus necesidades e intereses.
3. ldentificacion de algunas de las
caracteristicas propias de su repertorio
linguistico.

3. Interés por participar en interacciones
orales en lengua extranjera en rutinas y
situaciones habituales de comunicacion.
4. Valoracién de la lengua extranjera como

C. Comunicacién verbal oral: expresidn,
comprension y dialogo

1. Utilizacién y valoracion progresiva de la
lengua oral para evocar y relatar hechos,
para explorar conocimientos, expresary
comunicar ideas y sentimientos y como
ayuda para regular la propia conducta y la de
los demas.

2. Uso progresivo, acorde con la edad, de
Iéxico variado y con creciente precision,
estructuracion apropiada de frases,
entonacion adecuada y pronunciacion clara.

3. Participacién y escucha activa en




instrumento para comunicarse.

5. Comprension de la idea global de textos
orales en lengua extranjera, en situaciones
habituales del aula y cuando se habla de
temas conocidos y predecibles.

6. Actitud positiva hacia la lengua extranjera.

7. Desarrollo de estrategias basicas para
apoyar la comprension y expresion oral de
mensajes en lengua extranjera: uso del
contexto visual y no verbal y de los
conocimientos previos sobre el tema o la
situacion referidos desde las lenguas que
conoce a la lengua extranjera.

8. Interés y actitud positiva hacia las
diferentes lenguas utilizadas en el entorno y
hacia los usos particulares que hacen de
ellas las personas.

situaciones habituales de comunicacion.

4. Acomodacioén progresiva de sus
enunciados a los formatos convencionales,
asi como acercamiento a la interpretacion de
mensajes, transmitidos por medios
audiovisuales.

D. Aproximacién al lenguaje escrito
1. Acercamiento a la lengua escrita como

medio de comunicacion, informacion y disfrute.

2. Interés por explorar algunos elementos

de la lengua escrita.

3. Diferenciacion entre las formas escritas

y otras formas de expresion grafica.

4. Identificacién de palabras y frases

escritas muy significativas y usuales.

5. Percepcion de diferencias y

semejanzas entre palabras y frases

escritas.

6. Iniciacion al conocimiento del cddigo escrito
a través de las palabras y frases escritas
conocidas.

7. Uso, gradualmente autbnomo, de
diferentes soportes de la lengua escrita como
libros,

E. Aproximacién a la educacién literaria

F. El lenguaje y la expresiéon musicales

1. Escucha y comprension de cuentos,
relatos, leyendas, poesias, rimas o
adivinanzas, tanto tradicionales como
contemporaneas, como fuente de placer y
de aprendizaje.

2. Recitado de algunos textos de caracter
poético, de tradicién cultural o de autor,
disfrutando de las sensaciones que el
ritmo, la rima y la belleza de las palabras
producen.

3. Participacion creativa en juegos
linglisticos para divertirse y para aprender.
4. Dramatizacion de textos literarios y
disfrute e interés por expresarse con ayuda
de recursos extralinguisticos.

1. Exploracion de las posibilidades sonoras
de la voz, del propio cuerpo, de materiales y
objetos cotidianos y de instrumentos
musicales de pequehna percusion.

2. Utilizacién de los sonidos hallados para la
interpretacion, la sonorizacion de textos e
imagenes y la creacion musical.

3. Reconocimiento de sonidos del entorno
natural y social, y discriminacién auditiva de
sus rasgos distintivos y de algunos contrastes
basicos (fuerte-suave).

4. Audicion activa y reconocimiento de
algunas obras musicales de diferentes
géneros y estilos.

5. Interpretacién y memorizacion de




revistas, periddicos, ordenadores, carteles o
etiquetas.

8. Utilizacién progresivamente ajustada de

la informacion que proporcionan los
diferentes soportes de la lengua escrita.

9. Interés y atencion en la escucha de
poesias, narraciones, explicaciones,
instrucciones o descripciones transmitidas o
leidas por otras personas.

10. Iniciacion en el uso de la escritura

para cumplir finalidades reales.

11. Interés y disposicion para comunicarse por
escrito y por el uso de algunas convenciones
del sistema de la lengua escrita como
linealidad, orientacion y organizacion del
espacio, y gusto por producir mensajes con
trazos cada vez mas precisos y legibles.

5. Interés por compartir interpretaciones,
sensaciones y emociones provocadas por
las producciones literarias.

6. Interés y curiosidad por conocer textos
literarios propios de otras culturas presentes
en el entorno.

7. Utilizacion de la biblioteca con respeto
y cuidado, valoracién de la biblioteca
como recurso de informacion, aprendizaje,
entretenimiento y disfrute.

8. Escucha, comprension global y
memorizacion y recitado de fragmentos de
canciones, cuentos, poesias o rimas en
lengua extranjera.

canciones, danzas e instrumentaciones
sencillas.

6. Participacion activa y disfrute en la audicidon
musical, los juegos musicales y la
interpretacion de canciones y danzas.

G. El lenguaje y la expresidén plasticos y
visuales

1. Experimentacion y descubrimiento de
algunos elementos que configuran el lenguaje
plastico (linea, forma, color, textura, espacio...).
2. Expresién y comunicacion de hechos,
sentimientos y emociones, vivencias o fantasias
a través del dibujo y de producciones plasticas
realizadas con distintos materiales y técnicas.
3. Interpretacion y valoracion, progresivamente
ajustada, de diferentes tipos de obras plasticas
presentes en el entorno.

H. El lenguaje y la expresion corporales
1. Descubrimiento y experimentacion

de gestos y movimientos como recursos
corporales para la expresion y la
comunicacion.

2. Familiarizacién con la imagen

especular para la toma de conciencia de

la propia expresividad.

3. Utilizacién, con intencion comunicativa y
expresiva, de las posibilidades motrices del
propio cuerpo con relacion al espacio y al
tiempo.

4. Exploracion de las propias posibilidades
expresivas y comunicativas en relacion con
objetos y materiales.

5. Ajuste corporal y motor ante objetos de

I. Alfabetizacion digital
1. Iniciacién en el uso de instrumentos

tecnolégicos como ordenador, periféricos,
camara o reproductores de sonido e imagen,
como facilitadores de la comunicacion.

2. Exploracién del teclado y el raton del
ordenador y experimentacion de su uso para
realizar actividades apropiadas como escribir
su nombre, rellenar calendarios, agendas,
mensajes, carteles, dibujar, transformar
imagenes o jugar.

3. Visionado de producciones audiovisuales
como peliculas, videos o presentaciones de
imagenes.

4. Valoracion critica de los contenidos de
producciones audiovisuales y su estética.




diferentes caracteristicas con finalidad
expresiva o comunicativa.

6. Imitacién de animales, personajes

y objetos.

7. Representacion espontanea de
personajes, hechos y situaciones en juegos
simbdlicos, individuales y compartidos libres
de prejuicios y estereotipos sexistas.

8. Participacion en actividades de
dramatizacién, danzas, juego simbdlico

y otros juegos de expresion corporal.

9. Asociacién de gestos y movimientos
cotidianos a expresiones lingtisticas en
lengua extranjera para favorecer la
adquisicion de léxico y la comunicacion.

5. Distincion progresiva entre la realidad

y representacion audiovisual.

6. Toma progresiva de conciencia de la
necesidad de un uso moderado, critico y
significativo de los medios audiovisuales y
de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

7. Utilizacién de producciones audiovisuales
y de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para el acercamiento a la
lengua extranjera.




6. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS SABERES BASICOS
POR TRIMESTRE.

NIVEL: 3 ANOS
AREA: CRECIMIENTO EN ARMONIA

TRIMESTRE | SITUACION DE APRENDIZAJE SABERES BASICOS
(UDIS o Unidades de
Programacion)
1¢ Periodo de adaptacion e Laautonomia

La imagen personal

Habitos, normasy
rutinas

12 El cuerpo e Las partes del cuerpo
La autonomia personal
El cuidado de la salud: habitos
saludables
La imagen corporal
Las emociones
Habitos que favorecen la
convivencia
e Participa y disfruta en fiestas y
celebraciones escolares:
Halloween (31-octubre)
Dia del Flamenco (16-noviembre)
Dia de la infancia (20-noviembre): Carrera solidaria
Dia internacional para la eliminacién de la
violencia de género (25-noviembre)
Dia de la Discapacidad (3-diciembre)
Dia de la Bandera de Andalucia (4-diciembre)
Dia de la Constitucion (6-diciembre)
Festival de Navidad (15-diciembre)

2° Abejas, hormigas, mariposas e Los sentimientos: alegria, tristeza, enfado y
miedo

® Reconocimiento y gestidn de las emociones

® Respeto hacia las aportaciones de los
compafieros y las compafieras.

® Aceptacién de las propias limitaciones.

® Respeto y cuidado del material comun.

e Evocacion y expresion de los conocimientos
adquiridos sobre los animales del proyecto.

e Escucha activa y respetuosa de las
aportaciones de los companeros y las
compafieras.

e Participa y disfruta en fiestas y
celebraciones escolares:

Dia de la paz (30-enero)

Dia de Andalucia (28-febrero)

Dia de la mujer (8-marzo)




En la prehistoria...

Respeto hacia las aportaciones de los
companfieros y las compafieras
Aceptacion de las propias limitaciones.
Evocacidn y expresidn de los
conocimientos previos sobre la
prehistoria.

Respeto y cuidado del material comun.
Escucha activa y respetuosa de las
aportaciones de los companeros y las
compafieras.

Participa y disfruta en fiestas y
celebraciones escolares:

Semana cultural (abril)
Dia del libro (23-abril)
Dia Internacional de la Familiay de la

Diversidad Familiar (15-mayo)

NIVEL: 3 ANOS
AREA: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

TRIMESTRE

SITUACION DE APRENDIZAJE
(UDIS o Unidades de
Programacion)

SABERES BASICOS

Periodo de adaptacion

Los materiales del aula
Los espacios del cole
Los compafieros/as

El cuerpo

Conceptos basicos: alto/bajo
grande/pequefio, arriba/abajo,
dentro/fuera;

El nimero 1: grafia y cantidad

El circulo

Ubicacidn: Nociones espaciales basicas
jugando con el propio cuerpo y con
objetos.

Abejas, hormigas, mariposas

Aportacion de material informativo sobre el
proyecto.

Necesidades basicas de los insectos.

La relacion entre los humanos y los insectos.
Respeto hacia el medio en el que vivimos.
Respecto a los seres vivos.

Conceptos basicos: abierto/cerrado/ muchos,
pocos, ninguno, delante/detras,
encima/debajo, arriba/abajo

Mapa conceptual.

Series ldgicas de dos elementos.

Secuencias temporales.

Clasificaciones.

Orientacion espacio-temporal.

Los nimeros 1y 2: asociacion




numero/cantidad.

En la Prehistoria...

Aportacion de material informativo sobre la
prehistoria.

Conceptos basicos: largo/corto/ dentro/
fuera, rapido/lento, grande/pequefio
Conocimiento de cdmo y dénde vivian en
la prehistoria.

Qué comian.

Cdémo se vestian.

Los animales prehistéricos.

Mapa conceptual.

Secuenciacidn de imagenes. Problemas
l6gicos.

Seriaciones.

Clasificaciones.

Formas geométricas.

Nocién de cantidad de los numeros del 1
al 3.

Grafia de los nimeros del 1 al 3.




NIVEL: 3 ANOS
AREA: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

TRIMESTRE

SITUACION DE APRENDIZAIJE
(UDIS o Unidades de
Programacion)

SABERES BASICOS

Periodo de adaptacion

Dactilopintura
Dibujo libre
Canciones, rimas, poesias

El Cuerpo

Identificaciéon de una imagen relacionada con
el tema del proyecto.

Respeta los turnos de palabra.

Vocabulario nuevo sobre el tema.
Canciones, poesias, cuentos y adivinanzas.
Conciencia fonoldgica, silabica y Iéxica de

las palabras trabajadas.

Repaso y realizacion de las grafias de

letras.

Descubrimiento de la funcionalidad de la
lectura y la escritura.

Iniciacion en la identificacidon del nombre
propio en mayuscula.

Reconocimiento e identificacion, de forma oral
y escrita, de palabras relacionadas con el
proyecto.

Realizacion de trazos libres y dirigidos
Técnicas plasticas.

Ejecucion de coreografias y danzas.
Realizacion de dramatizaciones y actividades
de expresion corporal.

Abejas, hormigas, mariposas

Identificacién de una imagen relacionada con
el tema del proyecto.

Respeta los turnos de palabra.

Vocabulario nuevo sobre el tema.

Canciones, poesias, cuentos y adivinanzas.
Conciencia fonoldgica, silabica y Iéxica de

las palabras trabajadas.

Repaso y realizacion de las grafias de

letras.

Descubrimiento de la funcionalidad de la
lectura y la escritura.

Identifica el nombre propio en mayuscula.
Reconocimiento e identificacion, de forma oral




y escrita, de palabras relacionadas con el
proyecto.

Realizacion de trazos libres y dirigidos
Técnicas plasticas.

Ejecucion de coreografias y danzas.
Realizacion de dramatizaciones y actividades
de expresiodn corporal.

En la Prehistoria... e Elaboracién de una lista consensuada de

intereses e inquietudes sobre la

prehistoria.

Respeta los turnos de palabra.

Vocabulario nuevo sobre el tema.

Canciones, poesias, cuentos y adivinanzas.

Conciencia fonoldgica, silabica y Iéxica de

las palabras trabajadas.

e Repasoy realizacidn de las grafias de
letras.

e Descubrimiento de la funcionalidad de la

lectura y la escritura.

Identifica el nombre propio en mayuscula.

Reconocimiento e identificacion, de forma oral

y escrita, de palabras relacionadas con el

proyecto.

Realizacion de trazos libres y dirigidos.

Técnicas plasticas.

Ejecucidon de coreografias y danzas.

Realizacion de dramatizaciones y actividades

de expresion corporal.




7. METODOLOGIA.

La metodologia para su desarrollo tendra un caracter fundamentalmente activo, basada
en el juego, partiendo de los intereses del alumnado y su grado de desarrollo, para
favorecer la motivacion y la participacion, dando lugar tanto al trabajo individual como
al cooperativo y al aprendizaje entre iguales, mediante la utilizacion de enfoques
orientados a una perspectiva de género e integrando referencias a la vida cotidiana y al
entorno inmediato.

La practica educativa en esta etapa buscara desarrollar y asentar progresivamente las
bases que faciliten el maximo desarrollo de cada nifio y de cada nifia. Dicha practica se
basara en experiencias de aprendizaje significativas y emocionalmente positivas y en la
experimentacion y el juego. Ademas, debera llevarse a cabo en un ambiente de afecto
y confianza para potenciar su autoestima e integracion social y el establecimiento de un
apego seguro. Asi mismo, se velara por garantizar desde el primer contacto una
transicién positiva desde el entorno familiar al escolar, asi como la continuidad entre
ciclos y entre etapas.



7.1. PRINCIPIOS METODOLOGICOS.

Los principios que deben orientar nuestra practica educativa son los siguientes:

> Enfoque globalizador: El principio de globalizacion alude a la conveniencia de
aproximar a los nifios/as a lo que han de aprender desde una perspectiva
integrada y diversa. Esto implica que la diferenciacion entre las distintas areas
de experiencias que aparecen en el curriculo no debe suponer que la
planificacién de la ensefanza y la practica consiguiente traten dichas areas de
forma independiente.

>» Metodologia activa: Supone atender a los variados aspectos que favorecen un
adecuado clima de participacion en el aula que permita al alumno ser el
protagonista de su propio aprendizaje: experimentar, investigar, expresarse,
preguntar...; esto es, velar por la integracion activa de los alumnos/as en la
dinamica general del aula y en la adquisicién y configuracion de los aprendizajes.

> Motivaciéon: Tomando como punto de partida el nivel de desarrollo de los
alumnos/as y sus aprendizajes previos, se propondran situaciones de
aprendizaje que tengan sentido para ellos, partiendo de sus intereses,
demandas, necesidades y expectativas. También sera importante arbitrar
dinamicas que fomenten el trabajo en grupo.

> Autonomia en el aprendizaje: Como consecuencia de los dos puntos
anteriores, la metodologia favorece la mayor participacion de los alumnos. Se
concreta en los siguientes aspectos:

e La utilizacién de un lenguaje sencillo, claro y estructurado en la presentacién
de los nuevos contenidos:

e Utilizando estrategias comunicativas, un vocabulario y una terminologia
adaptados a la tipologia de alumnado que tenemos en aula.

e Presentando y explicando el contenido de las actividades a realizar
comprobando que el alumnado ha hecho una representacion correcta de su
contenido.

e La gradacion de las actividades en funcion del desarrollo evolutivo propio de
la etapa, lo que supone jerarquizar las mismas en cada curso, teniendo en
cuenta que deben aparecer en ultimo lugar aquellas que requieran un mayor
grado de habilidad y autonomia.

e El respeto de unas normas basicas sobre el trabajo. Los nifios/as empiezan
a ser capaces de adoptar una postura adecuada para realizarlo, segun el
tipo de actividad y los agrupamientos; de manera progresiva van adaptando
su ritmo de trabajo a los tiempos marcados para cada tipo de actividad;
aprenden a regular su conducta y su actividad para adaptarla a los diferentes
espacios y se habitian a usar los materiales y los recursos de forma
ordenada y cuidadosa.



> Atencion a la diversidad del alumnado: La intervencion educativa en
Educacion Infantil asume, como uno de sus principios basicos, la atencién a las
caracteristicas individuales de cada uno de los alumnos/as, sus diferentes ritmos
de maduracién y aprendizaje, asi como sus distintos intereses y motivaciones.

> Sensibilidad por la educacién en valores: El progresivo acceso a formas de
conducta mas auténomas y la creciente socializacion de los alumnos/as hace
obligada la educacién en valores. Esta se contempla en la presentacion explicita
de actividades que favorecen el desarrollo de capacidades, actitudes, habitos y
conductas positivas en relacion con: la autonomia y el adecuado manejo de la
afectividad, la comunicacién, la relacién con los demas, la adquisicion de
responsabilidades, la asuncién de las normas sociales, el cuidado de la
naturaleza y el medio ambiente...

> Relacion con las familias: Las caracteristicas propias del aprendizaje entre los
tres y los seis afios exigen prestar una especial atencion a la relacion y
coordinacién pedagdgica entre la escuela y las familias. En esta etapa, la
educacion de los nifios y niflas estd intimamente relacionada con sus
experiencias y vivencias en la vida cotidiana, ligandose de tal manera que todo
lo que ocurre en el ambito de la familia tiene una repercusion en la escuela y
viceversa. Los nifios/as de esta edad conciben la realidad de forma global: lo
que “aprenden” fuera y dentro del colegio tiene para ellos la misma importancia
educativa. La necesidad de una continuidad y complementariedad en las tareas
educativas hace que la colaboracion y cooperacién se planteen como unos
requisitos no solo deseables, sino imprescindibles para garantizar el éxito del
proceso educativo. Establecer cauces apropiados de comunicacion y
coordinacién entre las familias y la escuela favorece que los nifios perciban la
participacién y el interés de sus padres, quienes, comprendiendo y valorando su
trabajo y sus logros, contribuyen a incrementar su autoestima y motivacion.

> Aprendizaje significativo: Aprender de forma significativa y con sentido
requiere establecer numerosas relaciones entre lo que ya se conoce y lo que se
ha de aprender, y tiene como consecuencia la integracién de los conocimientos,
lo que permitira aplicar lo aprendido en una situacién a otras situaciones y
contextos.

> El juego: El juego es uno de los principales recursos metodoldgicos de esta
etapa. A través de los juegos (motores, de imitacion, de representacion,
expresivos, simbdlicos...) nifias y niflos se aproximan al conocimiento del medio
que les rodea, al pensamiento y a las emociones propias y de los demas.

Por tanto, y como conclusién, la accion educativa, orientada por este conjunto de
principios, debe servir para que los nifios y nifias comiencen el desarrollo de las
competencias basicas mediante la practica del pensamiento critico, la creatividad, la
iniciativa, la solucién de problemas, la toma de decisiones, el control de las emociones
y el asumir riesgos, componentes importantes de todas ellas.



Segun el R.D. 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacién y las
ensefanzas minimas de la Educacion Infantil:

1.

La practica educativa en esta etapa buscara desarrollar y asentar
progresivamente las bases que faciliten el maximo desarrollo de cada nifio
y de cada nifa.

Dicha practica se basara en experiencias de aprendizaje significativas y
emocionalmente positivas y en la experimentacién y el juego. Ademas,
debera llevarse a cabo en un ambiente de afecto y confianza para potenciar
su autoestima e integracion social y el establecimiento de un apego seguro.
Asi mismo, se velara por garantizar desde el primer contacto una transicion
positiva desde el entorno familiar al escolar, asi como la continuidad entre
ciclos y entre etapas.

En esta etapa, se atendera progresivamente al desarrollo afectivo, a la
gestion emocional, al movimiento y los habitos de control corporal, a las
manifestaciones de la comunicacion y del lenguaje, y a las pautas
elementales de convivencia y relacion social, asi como al descubrimiento del
entorno, de los seres vivos que en él conviven y de las caracteristicas fisicas
y sociales del medio en el que viven. También se incluira la educacion en
valores.

Asimismo, se incluiran la educacion para el consumo responsable y
sostenible y la promocion y educacion para la salud.

Ademas, se favorecera que nifios y nifias adquieran autonomia personal y
elaboren una imagen de si mismos positiva, equilibrada e igualitaria y libre
de estereotipos discriminatorios.

Las administraciones educativas fomentaran el desarrollo de todos los
lenguajes y modos de percepcién especificos de estas edades para
desarrollar el conjunto de sus potencialidades, respetando la especifica
cultura de la infancia que definen la Convencion sobre los Derechos del Nifio
y las Observaciones Generales de su Comité.

De igual modo, sin que resulte exigible para afrontar la Educaciéon Primaria,
se podra favorecer una primera aproximacion a la lectura y a la escritura, asi
como experiencias de iniciacion temprana en habilidades numéricas basicas,
en las tecnologias de la informacion y la comunicacion, en la expresion visual
y musical y en cualesquiera otras que las administraciones educativas
determinen.

Corresponde a las administraciones educativas fomentar una primera
aproximacion a la lengua extranjera en los aprendizajes del segundo ciclo
de la Educacion Infantil, especialmente en el ultimo afio.

La metodologia viene determinada por las decisiones que se toman para organizar el
proceso de ensefianza y aprendizaje que se desarrolla en las aulas. Es la base para
establecer las relaciones entre el profesorado, el alumnado y los objetivos de
ensefianza.



La calidad y la variedad de lo que los nifios y las nifias aprenden dependen casi siempre
de como lo aprenden, de aqui la importancia del planteamiento metodoldgico de cada
actividad.

Para la elaboracion del proyecto se ha tenido en cuenta la vertiente del desarrollo
humano e intelectual del alumnado, buscando su implicacion para conseguir desarrollar
sus habilidades para comprender y actuar sobre el mundo, sus valores de no
discriminacién y sus actitudes de apertura y respeto hacia las diferencias.

Ademas, tiene como objetivo que los alumnos y las alumnas se inicien en su andadura
para que sean ciudadanos activos, responsables, solidarios y comprometidos.

Esto implica ensefar al alumnado a pensar y a aprender por si mismos, dandoles las
herramientas y estrategias para que sean ellos mismos los protagonistas de sus
aprendizajes.

Por lo tanto, todo el trabajo de este proyecto esta orientado a:

e Favorecer la investigacion para que luego se aplique lo descubierto y se
generen nuevos aprendizajes.

e Desarrollar el pensamiento critico, la reflexion, la capacidad de formulacion de
hipotesis, etc.

e Favorecer la motivacion.

e Trabajar de forma cooperativa, lo que fomentara valores como
el respeto y la tolerancia.

Desarrollar las competencias claves.

e Posibilitar la flexibilidad y adaptabilidad del proceso de ensefianza-aprendizaje
a las necesidades de nuestra aula.

e Fomentar la comunicacion y las habilidades sociales.

Trabajar las nuevas tecnologias y la robética como elementos metodoldgicos
innovadores y motivadores.

Conocer realidades diferentes a las propias y fomentar nuevas experiencias.
Trabajar estrategias para resolver problemas.

Desarrollar la creatividad y la imaginacion.

Favorecer el vinculo con las familias.

Potenciar la autonomia personal.

Ademas, en el proyecto se han incorporado actividades donde trabajaremos:

e Creatividad. Permitira al alumnado aprender a dar respuestas originales.

e Rutinas y destrezas de pensamiento. Dotara al alumnado de herramientas para
el desarrollo del pensamiento critico y abstracto.

e ODS. Iniciara al alumnado en la practica de un objetivo para el desarrollo
sostenible.

e Emociones. Se presentan algunas claves para trabajar las emociones de forma
continuada y consciente en el aula.

e Gamificacion. Con juegos y actividades que provocan emocion.



e Pensamiento computacional. Con actividades donde fijar una determinada
estructura para que los alumnos y alumnas razonen, ordenen ideas, enfoquen
problemas y busquen soluciones.

e Trabajo cooperativo. Inclusion de actividades para trabajar en base a técnicas
de trabajo cooperativo.

7.2. PUESTA EN PRACTICA EN EL AULA.

7.21. El aprendizaje.

En la puesta en practica se plantean situaciones de aprendizaje diversas, con el objetivo
de lograr el desarrollo del alumno de forma global atendiendo a todas sus capacidades
y partiendo de:

e El aprendizaje por descubrimiento. Se trata de que los alumnos investiguen,
busquen informacion, experimenten, debatan, comprueben sus hipoétesis, etc.;
y que, en definitiva, sean ellos mismos quienes se conviertan en protagonistas
de sus descubrimientos. Para ello, partiremos de una pregunta y una situacion
que motivara a los nifios y nifas a responderla.

e El aprendizaje cooperativo. El trabajo en grupo, la colaboracién y la cooperacion
son parte de muchas dinamicas y actividades fomentando que los alumnos
aprendan a compartir, colaborar, respetar a sus companieros, etc. Ademas, se
propone la posibilidad de llevar a cabo dinamicas especificas para fomentar el
trabajo cooperativo.

e El aprendizaje metacognitivo. Buscamos que el alumno sea consciente de lo
que sabe y que aprenda a organizar sus conocimientos. Ademas, no solo nos
centramos en aspectos conceptuales, sino también en las actitudes, estrategias,
procedimientos, etc.

7.2.2. Organizacion de los espacios.

En la organizacion de los espacios escolares tendremos en cuenta la necesidad de
crear ambientes agradables y funcionales, que se adapten a la metodologia elegida y
con los que los alumnos puedan identificarse y desarrollarse:
» Favoreciendo la interaccién grupal.
» Potenciando el desarrollo progresivo de la autonomia tanto en los habitos diarios
(higiene, alimentacion, descanso...) como en la realizacion de las distintas
actividades escolares.

Dentro de estos espacios hay que tener en cuenta tanto las aulas como otros lugares
de la escuela, favoreciendo la flexibilidad y la diversidad de eleccion con el objetivo de
respetar y adecuar la intervencion educativa a las diversas caracteristicas individuales
y grupales.

e La asamblea. Constituye una de las rutinas mas importantes de todas las que se
realizan a lo largo de la jornada escolar en Infantil, y para ello es interesante



destinar un lugar fijo en el aula donde los nifios se puedan sentar en el suelo 0 en
una alfombra para favorecer el dialogo. La asamblea ayuda a conseguir objetivos y
contenidos, a trabajar normas vy rutinas, a averiguar los conocimientos previos del
alumnado para ver de qué nivel se tiene que partir; ayuda a desarrollar la
estructuracion temporal anticipando qué actividades se realizaran después, es el
momento del dia donde se habla y se escucha, donde se acuerdan cosas que
afectan a todos y donde se sintetiza y ordena lo aprendido.

e Trabajo en grupo. Es fundamental que la disposicidon del espacio en el aula fomente
el trabajo en grupo. Es esencial para la toma de decisiones, repartir funciones y
responsabilidades a cada miembro y facilitar la coordinacién. La colocacién de las
mesas debe facilitar este trabajo. Se puede asignar un nombre a cada una y cambiar
los nombres y los roles a lo largo del curso.

e Trabajo individual. Cada alumno y alumna debe tener un espacio propio que propicie
el trabajo individual, le permita concentrarse en su actividad, donde se siente
adecuadamente... y, ademas, un espacio para guardar sus trabajos y sus
pertenencias personales. Se puede etiquetar cada uno de estos lugares para
trabajar la autonomia del nifio, para que lo pueda identificar y mantener ordenado.

e Los rincones. Este tipo de organizacion del aula nos permite realizar diversas
actividades en pequefios grupos, separando diversas zonas. Los rincones requieren
estar bien organizados y con material suficiente, pero tienen que ser flexibles para
permitir su uso en diferentes momentos. Ademas, deben fomentar la autonomiay el
libre desplazamiento de los alumnos. Es muy importante establecer las normas de
cada rincén y deben ser los mismos a lo largo de todo el curso, aunque se pueden
adaptar a las diferentes tematicas trabajadas en el proyecto. Algunos de los
propuestos son:

Rincoén del BIBLIOTECA.

Rincon de las LETRAS.

Rincén de LOGICA-MATEMATICA.
Rincon de CONSTRUCCIONES.
Rincon del JUEGO SIMBOLICO.
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Rincén de PLASTICA

También se pueden proponer rincones especificos relacionados con los
contenidos que vamos a trabajar.

7.2.3. Agrupamientos.

Respondiendo a esta riqueza metodoldgica y a la variada propuesta de actividades, a
lo largo del proyecto se generaran diferentes agrupamientos o situaciones didacticas:
e Dinamicas de grupo, en las que participaran todos los alumnos creando un foro
de dialogo, respeto y colaboracion.
e Grupo general (junto con otras clases).
e Gran grupo (toda la clase).



e Pequefio grupo o equipos de trabajo (dependiendo de la actividad, pueden ser
grupos mas o menos grandes de 6, 5, 4 o 3 alumnos).

e Parejas.

e Trabajo individual.

7.3. ORGANIZACION DEL TIEMPO.

Las actividades de ensenanza-aprendizaje seguirdn una secuencia de rutinas que
ayudara a los nifios/as a organizar el tiempo que estan en la escuela, contemplando,
entre otras, la necesidad de reservar tiempos especificos para las siguientes
actividades:

Acogida y saludo.

Asamblea.

Trabajo individual.

Habitos de aseo y desayuno.

Recreo.

Actividades de relajacion y audicién musical.

Actividades colectivas de lenguaje oral (cuentos, poesias,...).
Juegos por equipos/ rincones.

. Expresion plastica, psicomotricidad o expresiéon musical, ...
0. Despedida y salida.
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7.4. MATERIALES Y RECURSOS.
Los materiales y recursos con los que contamos son:

Equipamiento del aula: Armarios y estantes para material manipulativo, mesas vy sillas
para todos los nifios/as, percheros, muebles moéviles, mesa, silla y armario para el
profesorado, pizarra digital.

Materiales didacticos: Los materiales se encuentran repartidos por los diferentes
rincones que estableceremos en el aula. El material lo pondremos a su alcance de forma
ordenada y facilmente identificable, en estanterias marcadas, carpetas con nombres y
cajas con nombres, ...

La organizacion de la clase, sus estantes, armarios y rincones posibilitan esta
utilizacion progresivamente auténoma y favorece que el nifio pueda hacerlo solo.
Tendremos que comprobar si los espacios estan bien delimitados, si es facil su
colaboracion ordenando sus sillas, cogiendo solos sus mochilas, ... A medida que
avance el curso podremos modificar o mejorar los aspectos que hayamos pasado por
alto.

8. PERIODO DE ADAPTACION O ACOGIDA.

En base a la Instruccién 11/2018, de la direccién general de ordenacion educativa, sobre
el establecimiento y la aplicacion del horario flexible en el 2° Ciclo de Infantil, al



principio del curso escolar los centros docentes podran establecer un periodo de horario
flexible para el alumnado que se incorpore al segundo ciclo de Educacion Infantil y
presente dificultades para su integracion, con el fin de facilitar su mejor adaptacion al
nuevo entorno escolar.

El inicio del periodo de horario flexible para el alumnado sera coincidente con el dia de
comienzo del régimen ordinario de clases previsto en el correspondiente Calendario
Escolar.

< La duracién maxima del periodo de horario flexible sera de dos semanas. Una
vez transcurridas estas dos semanas, el horario de la totalidad del alumnado
debera ser el establecido con caracter general para este nivel educativo.

La aplicacién del periodo de horario flexible en ningun caso se adoptara de manera
generalizada para todo el alumnado, sino que se llevara a cabo de manera singularizada
para el alumno o la alumna que se incorpora por primera vez al centro docente y que lo
precise por presentar dificultades para su integracion en el ambito escolar, considerando
las posibles situaciones, necesidades y caracteristicas que pudieran presentar los nifios
y las nifias que se incorporan a estas ensefianzas.

El procedimiento para la aplicacion del periodo de horario flexible sera el siguiente:

< El periodo de horario flexible se aplicara de acuerdo con lo establecido por el
Consejo Escolar. Asimismo, en esta aplicacién se considerara, en su caso, lo
recogido en el proyecto educativo del centro.

< Corresponde al profesorado que ejerza la tutoria apreciar la conveniencia de
aplicar la flexibilizacion horaria a un alumno o alumna y, en su caso, decidir la
adopcién de esta medida, de comun acuerdo con los padres, madres o personas
que ejerzan la tutela.

< El centro docente adoptara las medidas necesarias para el conocimiento de la

aplicacion del periodo de horario flexible por parte de las familias.

La aplicacién de la medida se realizara teniendo en cuenta la ampliacion gradual

y progresiva del tiempo de permanencia del alumno o alumna que lo precise en

el centro docente hasta su completa incorporacion.

< Para la aplicacion de la medida de flexibilizacion del horario se tendra en
consideracion, en su caso, lo reflejado en los resimenes de escolaridad, asi
como en el informe de evaluacion individualizado emitido a la finalizacion del
primer ciclo de Educacién Infantil.

« Para el alumnado con necesidades educativas especiales. La medida de
flexibilizacion del horario se adecuara a la atencién especifica que requiera, asi
como a lo dispuesto, en su caso, en su dictamen de escolarizacion.
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El PERIODO DE ADAPTACION EN 3 ANOS

El periodo de acogida favorece la adaptacion de los nifios y las nifias que se incorporan
al aula. Incluiremos un conjunto de actividades dirigidas a aceptar y resolver, de manera
natural y normalizada, el conflicto que produce la entrada en la escuela.



La escuela debe mostrar una actitud flexible ante las caracteristicas de los nuevos
alumnos y alumnas. Para planificarla actuacion docente, debemos ser conscientes del
tipo de alumnado que estard en el aula y tener en cuenta aspectos como la
escolarizacion previa en otras escuelas infantiles de primer ciclo, el mes de nacimiento
y/o la existencia de alumnos y alumnas con necesidades educativas especiales.

Este hecho supone un cambio relevante en la vida de los alumnos y alumnas que afecta
también a las familias. Por ello, ofreceremos a las familias unas orientaciones basicas
para que asuman este periodo con naturalidad, reduciendo los temores, la ansiedad y
la angustia, y les daremos pautas de actuacion que les permitan transmitir seguridad y
confianza alos nifios y a las nifias. El papel del docente sera el de tratar de comprometer
a todas las personas relacionadas con el alumnado en su aprendizaje, estando atentos
a los posibles problemas que puedan surgir.

Una vez que se incorporen al aula, nosotros como tutores comprobaremos esas
expectativas creando un clima célido en el que se sientan aceptados, seguros y
queridos.

La entrada en la escuela estara organizada de forma gradual para conseguir que los
nifos y nifas se habitlen progresivamente a los espacios, a sus compaferos/as y a
nosotros como docentes.

9. ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS
INDIVIDUALES.

La atencion individualizada constituira la pauta ordinaria de la accion educativa del
profesorado y demas profesionales de la educacion.

La intervencion educativa contemplara la diversidad del alumnado adaptando la practica
educativa a las caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de
los nifios y las nifas e identificando aquellas caracteristicas que puedan tener incidencia
en su evolucién escolar con el objetivo de asegurar la plena inclusion de todo el
alumnado.

El modelo del Disefio Universal para el Aprendizaje propone tres principios para el
analisis y la planificacion de la ensenanza:

Redes afectivas Redes Reconocimiento Redes estratégicas
;Por qué se apr’ende’? ., Qué se aprende? ¢,Coémo se gprende’?
MOTIVACION REPRESENTACION ACCIONY
EXPRESION
Proporcionar opciones Proporcionar opciones Proporcionar opciones
para: para: para:
v Captar el interés. v La percepcion. v La accion fisica.
v Mantener el v Ellenguajey los v Laexpresiony
esfuerzoy la simbolos. la comunicacion.
persistencia. v La comprension. v Las funciones
v La autorregulacion. ejecutivas.




Principio 1: Proporcionar miuiltiples formas de implicacién o motivacion.
¢POR QUE SE APRENDE?

El alumnado puede encontrar motivaciones diferentes para implicarse en el aprendizaje,
pero lo que es imprescindible para aprender es que esté motivado.

Esas motivaciones individuales pueden variar en funcién del propio funcionamiento
neurolégico de cada persona, de la cultura, el interés personal, las experiencias
personales, el conocimiento y muchos otros factores que interactian determinando lo
que motiva a una persona a aprender.

Principio 2: Proporcionar miiltiples medios de representacion.
¢ QUE SE APRENDE?

Este principio hace referencia al Qué del aprendizaje y se basa en las diferencias que
muestra el alumnado en la forma de percibir y comprender la informacién que se le
presenta.

De este principio se deriva que en la practica docente, se deben proporcionar:

e Diferentes opciones relacionadas con la percepcién de la informacion
(personalizacion, informacién auditiva, visual o tactil).

e Multiples opciones para el lenguaje y los simbolos.

e Opciones que faciliten la compresion, como pueden ser la activacién de los
conocimientos previos o destacar las ideas principales.

Principio 3: Proporcionar multiples medios de accién y expresion.
. COMOSE APRENDE?

Existen diferencias en la forma en la que el alumnado interacciona con la informacion y
sus conocimientos y en la manera de expresar el resultado del aprendizaje.

De este principio se derivan pautas para la practica docente:

e Proporcionar multiples medios fisicos de accion.

e Diferentes opciones para que el alumnado se exprese o elabore sus trabajos y
los pueda exponer.

e Dar al alumnado diferentes opciones y apoyos para llevar a cabo el proceso de
la tarea a realizar o del aprendizaje.



10. EVALUACION.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 12 del Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero,
la evaluacion en Educacion Infantil, sera global, continua y formativa. La observacion
directa y sistematica del tutor o tutora constituird la técnica principal del proceso de
evaluacion.

La evaluacion tendra como referente las competencias especificas y los criterios de
evaluacion, recogidos en el Anexo Il de esta Instruccién.

En toda la etapa, la evaluacion debe servir para detectar, analizar y valorar los procesos
de desarrollo de los nifios y las nifias, asi como sus aprendizajes, siempre en funcién
de las caracteristicas personales. A estos efectos, se tomaran como referencia los
objetivos de la etapa recogidos en el articulo 7 del Real Decreto95/2022, de 1 de febrero,
asi como los criterios de evaluacion establecidos para cada ciclo en cada una de las
areas. Serviran también de orientacion los perfiles competenciales, tanto del primer

como del segundo ciclo, recogidos en el Anexo |.

10.1. CRITERIOS E

INDICADORES DE LOGRO POR

AREAS PARA 3 ANOS.

A continuacién, se exponen los criterios de evaluacién a seguir, los cuales estan

enmarcados dentro de las tres areas.

Crecimiento en armonia

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES

1.1 Progresar en el conocimiento de su
cuerpo ajustando acciones y reacciones y
desarrollando el equilibrio, la percepcion
sensorial y la coordinacién en el
movimiento.

1. Sabe como se llama.

. Se presenta a través del dibujo.

. Identifica las partes principales del esquema corporal.
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4. Diferencia posturas corporales.

5. Discrimina las prendas que deben ponerse
en las diferentes partes del cuerpo.

6. Discrimina la informacion que se percibe por cada uno
de los sentidos.

7. Reconoce los 6rganos de los sentidos.

1.2 Manifestar sentimientos de seguridad
personal en la participacion en juegos y en
las diversas situaciones de la vida
cotidiana, confiando en las propias
posibilidades y mostrando iniciativa.

8. Muestra iniciativa en la realizacion de las actividades
propuestas.

9. Se siente seguro al realizar las actividades propuestas
en los juegos y en situaciones de la vida cotidiana.

1.3 Manejar diferentes objetos, utiles y
herramientas en situaciones de juego y en
la realizacion de tareas cotidianas,
mostrando un control progresivo y de
coordinacion de movimientos de caracter
fino.

10. Utiliza cada vez con mayor precision los objetos
habituales en la realizacion de tareas cotidianas del
aula.

11. Tiene un mayor control de la motricidad fina.

1.4 Participar en contextos de juego dirigido
y espontaneo, ajustandose a sus
posibilidades personales.

12. Muestra interés tanto por los juegos dirigidos como
espontaneos que se realizan en el aula.

2.1 Identificar y expresar sus necesidades y

13. Reconoce su propio estado de animo.




sentimientos, ajustando progresivamente el
control de sus emociones.

14.

Reconoce en los otros distintos tipos de sentimientos.

15.

Expresa sus sentimientos y vivencias verbal y
corporalmente.

2.2 Ofrecer y pedir ayuda en situaciones
cotidianas, valorando los beneficios de la
cooperacion y la ayuda entre iguales.

16.

Pide ayuda cuando lo necesita.

17.

Ofrece su colaboracion cuando se necesita.

2.3 Expresar inquietudes, gustos y
preferencias, mostrando satisfaccion y
seguridad sobre los logros conseguidos.

18.

Expresa gustos y preferencias.

19.

Muestra satisfaccion por los logros que va adquiriendo.

3.1 Realizar actividades relacionadas con
el autocuidado y el cuidado del entorno
con una actitud respetuosa, mostrando
autoconfianza e iniciativa.

20.

Reconoce los habitos de salud y de higiene y los
momentos en los que se llevan a cabo.

21.

Discrimina los objetos que necesita para su higiene.

22.

Respeta las normas establecidas en su entorno
cercano.

23.

Identificaalgunos de los alimentos que son mas
saludablesen una dieta equilibrada.

3.2 Respetar la secuencia temporal
asociada a los acontecimientos y
actividades cotidianas, adaptandose a las
rutinas establecidas para el grupo y
desarrollando comportamientos
respetuosos hacia las demas personas.

24.

Acaba las tareas en el tiempo acordado.

25.

Recoge los materiales después de realizar
sus trabajos.

26.

Es auténomo en su trabajo diario.

27.

Recoge y cuida los materiales del aula.

28.

Es auténomo en el uso del cuarto de bano.

29.

Cumple las indicaciones en las salidas escolares.

4.1 Participar con iniciativa en juegos y
actividades colectivas relacionandose con
otras personas con actitudes de afecto y
empatia, respetando los distintos ritmos
individuales y evitando todo tipo de
discriminacion.

30.

Se muestra participativo en los juegos.

31.

Muestra respeto por las demas personas que participan
en el juego.

32.

No discrimina a ningun comparero o compariera.

33.

Reconoce a los miembros de su familiay a
SuU maestro o maestra.

34.

Identifica los espacios mas importantes de
su aula y de su casa.

35.

Reconoce algunas tiendas y los servicios publicos que
ofrece la comunidad.

36.

Identifica diferentes medios de transporte.

4.2 Reproducir conductas, acciones o
situaciones a traves del juego simbdlico en
interaccion con sus iguales, identificando y
rechazando todo tipo de estereotipos.

37.

Es capaz de asumir distintos roles en actividades de
juego simbodlico.

38.

Identifica y rechaza estereotipos a través del juego
simbdlico.

4.3 Participar activamente en actividades
relacionadas con la reflexion sobre las
normas sociales que regulan la
convivencia y promueven valores como el
respeto a la diversidad, el trato no
discriminatorio hacia las personas con
discapacidad y la igualdad de género.

39.

Reconoce la importancia de respetar la diversidad.

40.

Participa en actividades que promueven el trato no
discriminatorio hacia personas con discapacidad y la
igualdad de género.

41.

Reconoce algunos profesionales de su entorno
cercano.

42.

Valora el trabajo que llevan a cabo las personas.

4.4 Desarrollar destrezas y habilidades
para la gestién de conflictos de forma
positiva, proponiendo alternativas creativas
y teniendo en cuenta el criterio de otras

43.

Se muestra comprensivo con las opiniones diferentes a
la propia.




personas.

44. Utiliza el didlogo para solucionar los conflictos con los
compafieros y companeras.

4.5 Participar, desde una actitud de

45. Muestra interés por conocer otras costumbres y

respeto, en actividades relacionadas con
costumbres y tradiciones étnicas y
culturales presentes en su entorno,
mostrando interés por conocerlas.

tradiciones étnicas y culturales.

46. Participa en actividades que se proponen para conocer
otras costumbres y tradiciones étnicas y culturales.

Descubrimiento y exploracion del entorno

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES

1.1 Establecer distintas relaciones entre los
objetos a partir de sus cualidades o
atributos, mostrando curiosidad e interés.

1. Discrimina e identifica los colores rojo, amarillo, azul y
verde.

2. Descubre el criterio de formacién de una serie
y la continua.

3. Establece si un elemento es grande o pequefio, largo o
corto a través de la comparacion.

4. Reconoce la altura de personas y objetos por
comparacion.

5. Clasifica objetos del entorno segun forma, color y
tamano.

6. Reconoce y dibuja la forma triangular, circular y
cuadrada en distintos elementos.

1.2 Emplear los cuantificadores béasicos
mas significativos en el contexto del juego y
en la interaccion con los demas.

7. Escribe los numeros 1, 2y 3, y los asocia a la cantidad
correspondiente.

8. Establece si un conjunto tiene muchos o pocos
elementos.

1.3 Ubicarse adecuadamente en los
espacios habituales, tanto en reposo como
en movimiento, aplicando sus
conocimientos acerca de las nociones

9. Reconoce si un elemento esta encima/debajo.

10. Actua sobre un objeto y verbaliza si esta delante o

detras.

espaciales basicas y jugando con el propio 11. Utiliza adecuadamente los conceptos abierto y cerrado.
cuerpo y con objetos. 12. Reconoce si un elemento esta dentro o fuera.

13. Coloca de forma adecuada las piezas de un puzle para

recomponer una escena.
1.4 |dentificar las situaciones cotidianas en | 14. Utiliza la mano para realizar mediciones.
las que es preciso medir, utilizando el . . — .
cuerpo u otros materiales y herramientas 15. Esltablece relaciones de medida utilizando objetos del
para efectuar las medidas. aula.
. . 16. Coloca de forma adecuada distintas imagenes para

1.5 Organizar su actividad, ordenando las ordenar una secuencia de tres escenas 9 P
secuencias Yy utilizando las nociones _ - . —

17. Aplica los conceptos antes/después en su actividad

temporales basicas.

diaria.




2.1 Gestionar situaciones, dificultades,
retos o problemas mediante la planificacion

. - 18. Secuencia con ayuda una actividad para llevarla a cabo
de secuencias de actividades, la .
. i . N con sus iguales.
manifestacion de interés e iniciativa y la
cooperacion con sus iguales.
2.2 Canalizar progresivamente la
frustracion ante las dificultades o 19. Muestra un mayor control de su comportamiento en
problemas mediante la aplicacion de momentos de dificultad.
diferentes estrategias.
2.3 Plantear hipotesis acerca del 20. Se inicia en el planteamiento de hipétesis.
comportamiento de ciertos elementos o
materiales, verificandolas a través de la 21. Realiza pequenas investigaciones para comprobar
manipulacion y la actuacién sobre ellos. hipotesis.
2.4 Utilizar diferentes estrategias para la
toma de decisiones con progresiva
autonomia, afrontando el proceso de 22. Plantea soluciones creativas a los retos propuestos.
creacion de soluciones originales en
respuesta a los retos que se le planteen.
2.5 Programar secuencias de acciones 0 23. Realiza sencillas acciones con algun programa
instrucciones para la resolucion de tareas informatico de edicion de texto y/o imagenes.
analdgicas y digitales, desarrollando . :
habilidades basicas de pensamiento 24, Secqenma acciones para llevar a cabo tareas
computacional. analogicas y digitales.
2.6 Participar en proyectos utilizando 25. Participa activamente compartiendo opiniones propias
dindmicas cooperativas, compartiendo y sobre el proyecto.
Zig)rr:snadnodgpc!glr?cr;ﬁgig;zzlzseglss#ear;::, ay 26. Expresa conglusiones sobre~ sus opiniones y las de
partir de ellas. otros compafieros y compafieras.
3.1 Mostrar una actitud de respeto, 27. Reconoce y describe algunas caracteristicas de las
cuidado y proteccion hacia el medio natural plantas de su entorno.
y los animales, identificando el impacto 28. Discrimina algunos animales de jardin y de granja y
positivo o negativo que algunas acciones expresa sus caracteristicas mas importantes.
humanas ejercen sobre ellos. 29. Reconoce alimentos de origen animal y vegetal.
30. Valora la importancia de los animales y las plantas para
la vida de las personas.
3.2 ldentificar rasgos comunes y diferentes | 31. Diferencia las caracteristicas principales entre seres
entre seres vivos e inertes. Vivos e inertes.
3.3 Establecer relaciones entre el medio 32. Observa y explica cuales son las caracteristicas de
natural y el social a partir del conocimiento las diferentes estaciones en su entorno.
y la observacion de algunos fenomenos 33. Identifica la ropa que tiene que llevar segun el tiempo

naturales y de los elementos patrimoniales
presentes en el medio fisico.

que hace.




Comunicacion y representacion de la realidad

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES

1.1 Participar de manera activa, espontanea y
respetuosa con las diferencias individuales en
situaciones comunicativas de progresiva
complejidad, en funcién de su desarrollo individual.

1. Participa en las situaciones comunicativas.

2. Respeta a los comparieros y compafieras en
situaciones de comunicacion oral.

1.2 Ajustar su repertorio comunicativo a las
propuestas, a los interlocutores y al contexto,
indagando en las posibilidades expresivas de los
diferentes lenguajes.

3. Utiliza recursos de distintos lenguajes para
comunicarse con los demas.

1.3 Participar en situaciones de uso de diferentes
lenguas, mostrando interés, curiosidad y respeto
por la diversidad de perfiles linguisticos.

4. Muestra interés por conocer otras lenguas.

1.4 Interactuar con distintos recursos digitales,
familiarizandose con diferentes medios y
herramientas digitales.

5. Utiliza recursos digitales sencillos como
vehiculo de comunicacion.

2.1 Interpretar de forma eficaz los mensajes e
intenciones comunicativas de los demas.

6. Interpreta correctamente los mensajes de los
demas.

2.2 Interpretar los mensajes transmitidos mediante
representaciones artisticas, también en formato
digital, recociendo la intencionalidad del emisor y
mostrando una actitud curiosa y responsable.

7. Muestra una actitud curiosa y responsable
hacia las representaciones artisticas y
digitales.

8. Comprende el mensaje que transmite una
representacion artistica o en formato digital.

3.1 Hacer un uso funcional del lenguaje oral,
aumentando su repertorio linguistico y
construyendo progresivamente un discurso mas
eficaz, organizado y coherente en contextos
formales e informales.

9. Emplea el nuevo vocabulario en situaciones de
comunicacion.

10. Muestra interés por conocer nuevas palabras
y las emplea en su expresion oral.

3.2 Utilizar el lenguaje oral como instrumento
regulador de la accion en las interacciones con los
demas con seguridad y confianza.

11. Respeta el turno de palabra en las
conversaciones colectivas.

3.3 Evocar y expresar espontaneamente ideas a
través del relato oral.

12. Transmite espontaneamente ideas de forma
oral.

3.4 Elaborar creaciones plasticas, explorando y
utilizando diferentes materiales y técnicas y
participando activamente en el trabajo en grupo
cuando se precise.

13. Aplica las técnicas de rasgado, pegado,
picado, estampado, coloreado y modelado.

3.5 Interpretar propuestas dramaticas y musicales,
utilizando y explorando diferentes instrumentos,
recursos o técnicas.

14. Discrimina el sonido producido por algunos
instrumentos musicales.

15. Reconoce diferentes voces.

16. Distingue sonidos flojos-fuertes.

17. Reconoce los sonidos que puede realizar con
distintas partes de su cuerpo.

3.6 Ajustar armdénicamente su movimiento al de los
demas y al espacio como forma de expresién
corporal libre, manifestando interés e iniciativa.

18. Dramatiza ritmos y sonidos.

19. Reconoce el baile como medio de expresion.

20. Participa de forma activa en pequefas
dramatizaciones.




3.7 Expresarse de manera creativa, utilizando
diversas herramientas o aplicaciones digitales
intuitivas y visuales.

21.

Se expresa de forma creativa con aplicaciones
digitales.

22.

Maneja el raton y la tableta en actividades
interactivas.

23.

Maneja soportes digitales para buscar
informacion.

4.1 Mostrar interés por comunicarse a través de
cédigos escritos, convencionales o no, valorando su
funcion comunicativa.

24.

Escribe su nombre.

25.

Emplea pictogramas para formar oraciones.

26.

Reconoce las vocales.

27.

Realiza con precision los trazos previos para
escribir.

4.2 Identificar, de manera acompafiada, alguna de
las caracteristicas textuales y paratextuales
mediante la indagacion de textos de uso social
libres de prejuicios y estereotipos sexistas.

28.

Lee con ayuda de pictogramas.

29.

Conoce la funcion de carteles y rotulos en su
entorno.

30.

Reconoce palabras escritas.

31.

Se acerca a textos de uso social libres de
prejuicios y estereotipos sexistas.

4.3 Recurrir a la biblioteca como fuente de
informacion y disfrute, respetando sus normas de
uso.

32.

Acude a la biblioteca de aula cumpliendo las
normas establecidas.

5.1 Relacionarse de forma respetuosa en la
pluralidad linguistica y cultural de su entorno,
manifestando interés por otras lenguas, etnias y
culturas.

33.

Muestra interés por conocer otras lenguas,
etnias y culturas.

5.2 Participar en interacciones comunicativas en
lengua extranjera relacionadas con rutinas y
situaciones cotidianas.

34.

Utiliza expresiones sencillas en una lengua
extranjera.

5.3 Participar en actividades de aproximacion a la
literatura infantil, tanto de caracter individual, como
en contextos dialdgicos y participativos,
descubriendo, explorando y apreciando la belleza
del lenguaje literario.

35.

Relata historias empleando palabras propias.

36.

Memoriza pequefios poemas, refranes
y adivinanzas.

37.

Escucha con atenciéon cuando se leen cuentos.

38.

Reconoce el argumento de cuentos conocidos.

5.4 Expresar emociones, ideas y pensamientos a
través de manifestaciones artisticas y culturales,
disfrutando del proceso creativo.

39.

Identifica y expresa la emocion que le transmite
una obra de arte.

40.

Expresa la idea que le transmite una obra de
arte.

5.5 Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre
distintas manifestaciones artisticas, explicando las
emociones que produce su disfrute.

41.

Describe una obra de arte.

42.

Interpreta una obra de arte para realizar un
trabajo plastico personal.

10.2. EVALUACION POR COMPETENCIAS.

Para la evaluacién de las competencias, hemos establecido tres grados (1, 2 0 3) en
funcién de lo que cada area contribuya al desarrollo de cada una de esas competencias.

Presentamos un modelo de plantilla que se puede usar en el aula.




CRITERIOS DE EVALUACION

Crecimiento en armonia Descubrimiento y Comunicacion y
exploracién del entorno representacion de la
realidad
1 2 3 1 2 3 1 2

Competencia en
comunicacion
lingiiistica

Competencia
plurilingiie

Competencia
matematica y
competencia en
ciencia, tecnologia e
ingenieria

Competencia digital

Competencia
personal, social y de
aprender a aprender

Competencia
ciudadana

Competencia
emprendedora

Competencia en
conciencia y
expresion culturales

1: Nivel alto, 2: nivel medio, 3: nivel minimo

10.3. HERRAMIENTAS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION.

Tal y como se recoge en la Instruccién11/2022, de 23 de junio, de la direccién general
de ordenacién y evaluacion educativa, por la que se establecen aspectos de
organizacién y funcionamiento para los centros que impartan educacion infantil para el
curso 2022/2023.:

1. Laevaluacién del aprendizaje del alumnado correspondera a la persona que ejerza
la tutoria, que recogera, en su caso, la informacién proporcionada por otros
docentes o profesionales educadores y formadores que puedan incidir en el grupo
o atiendan a algun alumno o alumna en particular. Dicha evaluacién se realizara
preferentemente a través de la observacion continua y sistematica del alumnado.

2. Para la evaluacion, tanto de los procesos de desarrollo como de los aprendizajes,
se utilizaran distintas estrategias y técnicas variadas y basadas en la observacion.



https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/9ff12ce5-908c-4a9a-aad3-27038bbc8520/Instrucci%C3%B3n%2011/2022%2C%20de%2023%20de%20junio%2C%20de%20la%20Direcci%C3%B3n%20General%20de%20Ordenaci%C3%B3n%20y%20Evaluaci%C3%B3n%20Educativa%2C%20por%20la%20que%20se%20establecen%20aspectos%20de%20organizaci%C3%B3n%20y%20funcionamiento%20para%20los%20centros%20que%20impartan%20educaci%C3%B3n%20infantil%20para%20el%20curso%202022/2023
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/9ff12ce5-908c-4a9a-aad3-27038bbc8520/Instrucci%C3%B3n%2011/2022%2C%20de%2023%20de%20junio%2C%20de%20la%20Direcci%C3%B3n%20General%20de%20Ordenaci%C3%B3n%20y%20Evaluaci%C3%B3n%20Educativa%2C%20por%20la%20que%20se%20establecen%20aspectos%20de%20organizaci%C3%B3n%20y%20funcionamiento%20para%20los%20centros%20que%20impartan%20educaci%C3%B3n%20infantil%20para%20el%20curso%202022/2023
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/9ff12ce5-908c-4a9a-aad3-27038bbc8520/Instrucci%C3%B3n%2011/2022%2C%20de%2023%20de%20junio%2C%20de%20la%20Direcci%C3%B3n%20General%20de%20Ordenaci%C3%B3n%20y%20Evaluaci%C3%B3n%20Educativa%2C%20por%20la%20que%20se%20establecen%20aspectos%20de%20organizaci%C3%B3n%20y%20funcionamiento%20para%20los%20centros%20que%20impartan%20educaci%C3%B3n%20infantil%20para%20el%20curso%202022/2023
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/delegate/content/9ff12ce5-908c-4a9a-aad3-27038bbc8520/Instrucci%C3%B3n%2011/2022%2C%20de%2023%20de%20junio%2C%20de%20la%20Direcci%C3%B3n%20General%20de%20Ordenaci%C3%B3n%20y%20Evaluaci%C3%B3n%20Educativa%2C%20por%20la%20que%20se%20establecen%20aspectos%20de%20organizaci%C3%B3n%20y%20funcionamiento%20para%20los%20centros%20que%20impartan%20educaci%C3%B3n%20infantil%20para%20el%20curso%202022/2023

3. La valoracion del proceso de aprendizaje se realizara en términos cualitativos. Se
expresara con la siguiente escala: no adecuado, adecuado, bueno y excelente.

4. Los padres, las madres o las personas que ejerzan la tutela legal deberan participar
y apoyar la evolucion del proceso educativo de sus hijos, hijas, tutelados o
tuteladas, asi como conocer las decisiones relativas a la evaluacion y colaborar en
las medidas que adopten los centros para facilitar su progreso educativo.

5. Con el fin de garantizar el derecho de las familias a participar en el proceso
educativo de sus hijos e hijas, los tutores y tutoras, asi como el resto del personal
educador y formador informaran a los padres, madres o personas que ejerzan la
tutela legal del alumnado, al menos tres veces a lo largo del curso, sobre el
desarrollo y la evolucion de su proceso educativo.

Las caracteristicas de la evaluacion en Educacion Infantil (global, continua y formativa)
nos van a permitir encauzar su accion educativa facilitando al alumnado cantidad y
variedad de experiencias de aprendizaje, con el fin de que cada nifio y cada nifia
alcancen el maximo desarrollo posible en sus capacidades de acuerdo con sus
posibilidades.

Evaluar consiste en realizar un seguimiento a lo largo del proceso educativo que permita
poner en relacién los criterios de evaluacion, asociados a las competencias que se
pretenden desarrollar, con las caracteristicas y posibilidades del alumno, orientando y
reconduciendo el proceso de ensefanza y aprendizaje. El referente para establecer los
criterios de evaluacion lo constituyen las competencias especificas y los saberes
basicos.

De la evaluacion depende el éxito del proceso educativo, pues gracias a ella redirigimos
aquello que no funciona y replicamos las conductas o actuaciones que generan mayor
aprendizaje significativo.

Entre los procedimientos de informacion, vamos a utilizar la observacion directa y
sistematica porque nos permitira realizar un seguimiento a lo largo del proceso
educativo, valorando y ajustando nuestra intervencién educativa en funcién de los datos
obtenidos. Es importante tener en cuenta que estos instrumentos y las estrategias de
evaluacién que realicemos pueden variarse dependiendo del momento y del contexto,
Y, en caso necesario, deberemos adaptarlos.

Como instrumentos de evaluacion podemos emplear:
e Listas de control.
Rubricas de evaluacion.
El diario del profesor.
Las conversaciones con los alumnos y las alumnas.
Las situaciones de juego.
Las producciones de los nifios y nifias.
Comunicaciones con las familias.

Ademas, la evaluacion en Infantil ha de ser continua y formativa, ya que atiende al



aprendizaje como proceso. Es por ello que evaluaremos en diferentes momentos de
este proceso.

e Evaluacion inicial. Proporciona datos acerca del punto de partida de cada alumno
y alumna, dandonos una primera fuente de informacién sobre los conocimientos
previos y las caracteristicas personales, que permiten una atencién a las
diferencias y una metodologia adecuada. De este modo, adaptaremos el proceso
al ritmo de aprendizaje individual del alumno o alumna. Podemos realizar también
una evaluacion diagnostica para saber en qué destaca y en qué muestra menos
habilidad, que nos permita conocer también cédmo aprenden y detectar en qué
aspectos debemos centrar nuestros esfuerzos.

e Evaluacion continua por unidades. Se realiza durante el mismo proceso de
ensefanza-aprendizaje y nos permite realizar un seguimiento constante del
alumnado, observando y valorando los progresos y las dificultades de cada uno,
con el fin de ajustar la intervencion a las necesidades individuales, estableciendo
las medidas de ajuste y ayuda que se consideren adecuadas.

e Evaluacion final. Muestra una visién global de los aprendizajes alcanzados, las
capacidades desarrolladas y la labor realizada. Establece los resultados al término
del proceso total de aprendizaje en cada periodo formativo y la consecucion de
los objetivos.

10.4. EVALUACION DOCENTE.

Proporcionaremos elementos de autoevaluacion que impliquen a los alumnos y las
alumnas en el proceso y haremos una evaluacion de nuestra practica docente, que
enriguecera y pondra en valor nuestras funciones, cambiando las actuaciones que
resulten menos efectivas y siempre buscando mejorar, lo que repercutira directamente
en beneficio de nuestros alumnos/as y la escuela.

11. ANEXO. PLAN DE RAZONAMIENTO MATEMATICO
11.1 ORIENTACIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS POR NIVEL Y CICLO

Para la adquisicion de las nociones l6gico-matematicas en el aula, los contenidos matematicos
han de surgir de la experiencia concreta y su aprendizaje debe ser significativo, y por lo tanto, funcional,
para poder aplicarlos en otras situaciones de la vida cotidiana.

Por esta razén la funcion del profesor ha de ser de mediador, que intente
organizar actividades y experiencias favorecedoras del aprendizaje, mostrando una
actitud positiva, observadora y positiva, alentando al nifio a decir lo que piensa en
cada momento, sin miedos a posibles errores.

Algunas implicaciones educativas que conviene tener en cuenta en nuestra practica
docente son:
e La ensefanza significativa de las matematicas tiene que partir de la matematica informal del
nifio y basarse en ella



El juego es una herramienta valiosa para el aprendizaje, de modo que su uso resulta
indispensable para desarrollar la competencia aritmética de los nifios. Su curiosidad y su interés
natural para realizar recuentos habra que aprovecharlos al maximo.

Estructurar experiencias informales para fomentar el aprendizaje por descubrimiento.

En la secuencia metodoldgica del aprendizaje y razonamiento matematico esta presentes tres

Fase manipulativa: a través de la accién y manipulacion de objetos que del aula

Fase gréfica: consiste en representar los conceptos adquiridos mediante dibujos

Fase simbdlica: representacion grafica de numeros, simbolos matematicos y formas
geométricas

Desde esta concepcion metodoldgica, trabajamos las nociones matematicas a partir de

diferentes situaciones de aula, tales como:

En la asamblea, donde podemos trabajar diferentes nociones légico-matematicas.
o Lalista de la clase

o La observacion del tiempo

o El calendario

En los rincones de juego, donde los nifios actuan clasificando, comparando, ordenando,
repartiendo, quitando o afladiendo objetos y estableciendo relaciones entre ellos:

o Juegos de construccion

o Juegos simbdlicos

o Juegos de mesa

En las rutinas diarias,

o Con el reparto de materiales y utiles de trabajo

o En las sesiones de psicomotricidad (ya que se trabaja con materiales que necesitamos
contar, repartir o compartir para distintos juegos y actividades, en la formacioén de equipos,
con la clasificacidn o seriacion de objetos...)

o En el patio (contextos ideal para los juegos tradicionales, de persecucioén, de ocultacion y
de punteria donde interviene de alguna manera el nimero)

En los trabajos propiamente I6gico-matematicos:

INFANTIL DE 3 ANOS INFANTIL DE 4 ANOS INFANTIL DE 5 ANOS

1. Identificacién: 1. Identificacién: 1. Identificacién:

A. Numeracion 1,2,3. A. Numeracion del 1 al 6 A. Numeracion del 0 al 10.

B. Cuantificadores. B. Cuantificadores. B. Cuantificadores.

C. Figuras geométricas basicas C. Figuras geométricas basicas C. Figuras geométricas planas

(circulo, cuadrado, triangulo) (circulo, cuadrado, triangulo, (circulo, cuadrado, triangulo,
rectangulo, évalo) rectangulo, évalo, rombo,

pentagono, hexagono) y con
volumen (esfera, cilindro, piramide).

2. Series de dos elementos. 2. Series de dos y tres elementos. 2. Series de tres y cuatro elementos.
3. Asociacion de la grafia con la 3. Asociacion de la grafia con la 3. Asociacién de la grafia con la
cantidad. cantidad. cantidad
4. Trazo de numeros y figuras con 4. Trazo de numeros y figuras con 4. Trazo de numeros y figuras con
su correcta direccionalidad. su correcta direccionalidad. su correcta direccionalidad.
5. Adquisicién de conceptos basicos.5. Adquisicién de conceptos basicos.5. Adquisicidon de conceptos basicos
6. Secuencia temporal de 3 6. Secuencia temporal de 4 6. Secuencia temporal de 5
elementos. elementos. elementos

7. Iniciacion a la suma. 7. Iniciacion a la suma y a la resta.

8. Iniciacidén a la resolucién de 8. Iniciacién a la resolucién de
problemas de caracter problemas de caracter grafico



manipulativo

11.2 CRITERIOS PARA EVALUAR UN PROBLEMA

Los criterios en los que nos basamos para poder evaluar un problema en educacion infantil son los
siguientes:

Comprension del enunciado oral
Identificacion de la operacion
Representacion grafica
Obtencion de la solucion correcta

BN =

La tipologia de problemas que planteamos en el ciclo de infantil son los relativos a SUMA'Y RESTA
CON UNA OPERACION, dentro de éstos resolvemos las siguientes categorias:

Cateqgoria de CAMBIO v sus tipos

La categoria de CAMBIO (CA): Se trata de problemas en los que se parte de una cantidad, a la
que se anade o se le quita otra de la misma naturaleza. En los problemas de CAMBIO se puede
preguntar por la cantidad final, por la cantidad resultante de la transformacion, y por ultimo la cantidad
inicial. Cada una de estas tres posibilidades se puede enfocar desde dos puntos de vista: la cantidad
crece o decrece.

En el ciclo de infantil surgen 2 tipos de problemas de CAMBIO.

e CAMBIO 1( CA1)
Problema de sumar. Se conoce la cantidad inicial. Se le hace crecer. Se pregunta por la cantidad final
Ejemplo. Antonio tenia en su hucha ocho euros. Después de su comunion, metié otros doce euros
¢, Cuanto dinero tiene ahora en la hucha?”

e CAMBIO 2( CA2)
Problema de restar: se parte de una cantidad inicial a la que se le hace disminuir. Se pregunta por la
cantidad final.
Ejemplo. Antonio tenia en su hucha ocho euros. En su cumpleainos se ha gastado cinco euros.
¢,Cuanto dinero tiene ahora en la hucha?”

Cateqgoria de COMBINACION vy sus tipos

La categoria de COMBINACION (CO): se trata de problemas en los que se tienen dos
cantidades, las cuales se diferencian en alguna caracteristica. En los problemas de COMBINACION
se puede preguntar por la cantidad total que se
obtiene cuando se reunen las anteriores, o cuando conociendo la total y una de aquellas, se quiere
saber cual es la otra.

En el ciclo de infantil surge 1 tipo de problema de COMBINACION.

COMBINACION 1 (CO1)
Problema de sumar: se conocen las dos partes y se pregunta por el todo.

) Ejemplo. "Luisa tiene doce bombones rellenos y cinco normales. ; Cuantos bombones tiene
Luisa en total?”
[ ]

11.3 ACTIVIDADES, RECURSOS MATERIALES Y BANCO DE PROBLEMAS



Para la adquisicion de las nociones l6gico-matematicas en el aula, los contenidos matematicos
en educacion infantil se trabajaran a través de distintas actividades y variados recursos materiales que
vamos a reflejar a continuacion.

ACTIVIDADES LOGICO-MATEMATICAS

e Actividades y juegos de légica
o Relaciones por igualdad o parecido
m en el caso de dos objetos iguales: emparejamiento
m en el caso de mas objetos: clasificaciones
o Correspondencias entre objetos por cualidades:
m seriaciones de objetos con alternancia de cualidades
o Juegos de identificacion de un elemento a partir de la afirmacion o negacion de cualidades
(con bloques logicos)
o Agrupaciones a partir de un criterio establecido
o Resolucion de problemas sencillos a partir del dibujo
o Inicio de los juegos de diferencias

e Actividades de aprendizaje con numeros, operaciones y medidas
o Atencidn y captacion de aspectos cuantitativos y de numeros en el entrono inmediato
o Manipulacién de objetos sueltos y conteo
o Correspondencias entre objetos
o Relaciones entre cantidades:
m emparejamientos y clasificaciones de conjuntos por n° de elementos
m ordenacion de conjuntos segun el numero de elementos
o |dentificacion de la cantidad y grafia
o Reconocimiento de los cambios de cantidad: anadir, quitar, repartir, doblar...
o Resolucién de problemas con calculos sencillos
o Practica de juegos numéricos
o Composicidn y descomposicion de magnitudes
o Practica de medidas

e Actividades de aprendizaje del conocimiento geométrico del espacio
o Reconocimiento de formas diferentes en objetos
o Relaciones de posicion en el espacio
o Conservacion del orden de diferentes objetos
o |dentificacion y reconocimiento de algunas figuras geométricas
o Reconocimiento de los cambios de posicidon
o Aplicacion de las nociones aprendidas para resolver situaciones espaciales practicas

e Actividades propiamente matematicas
o Seriacion de dos o tres elementos con atributos
o Clasificacién segun color, forma, tamafio, familia
o Ordenacion por tamafio
o Cuantificacion (muchos, pocos, algunos, ninguno, todos, doble, mitad...)
o Conceptos matematicos por tamafo, longitud, textura, capacidad, peso...
o Orientacion espacial (arriba, abajo, dentro, fuera, abierto, cerrado, cerca, lejos...)
o Orientacion temporal (dia, noche, deprisa, despacio, efemérides, estaciones, calendario...)
o Operaciones y problemas de suma y resta del tipo cambio CA1y CA2 y de combinacién
CO

MATERIALES Y RECURSOS PARA APRENDER




Para hacer construcciones

o Cajas de distintos tamanos.

o Tablas.

o Recortes de madera.

o Telas.

o Cuerdas.

o Cartones.

o Cartulinas.

o Papel de distintos tipos.

o Placas de plastico.

o Tapones de corcho.

o Carretes.

o QGuijarros.

o Bolas de distinto tamanio.

o Aros de distinto diametro.

o Macarrones de plastico de distintos grosores, colores y longitudes.
o Material de desecho (hueveras, botes, cajitas etc...).
o Lanas, tijeras, agujas.

o Lapices, pinturas, reglas, etc.

Materiales simbélico — matematicos

o Estructura de madera o cartén que simule una tienda.

o Balanza.

o Dinero de simulacion (pueden hacerlo los nifios).

o Productos para "vender" (arena, agua, arroz, macarrones, guijarros, alimentos de
juguetes...).

o Cuaderno y lapices para hacer "cuentas" .

o Carteles para poner precio.

o Juegos de punteria (bolos, diana ...).

o Maquetas con distintos circuitos (para realizar juegos de distancias, velocidades,
posiciones, trayectorias...)

Materiales estructurados y juegos de mesa
o Juegos de encajar.

o Cartas de figuras seriables (tamano, color, posicion).
o Material seriable tactil, de olor, de sonido...
o Juegos de mesa: Domind, parchis, oca...

o Barajas de naipes.

o Juegos de loteria.

o Rompecabezas.

o Tres en raya.

o Juegos de hacer parejas (por asociacion).
o Ruletas

Materiales especificamente matematicos

o Geoplanos, con gomillas de colores.

o Plantillas de diferentes formas.

o Patrones para construir figuras geométricas.
o Papel cuadriculado de distintos tamafios.

o Papel para plegar. Modelos de plegado.

o Numeros en color.

o Bloques de corcho blanco.



o Juegos de espejo.

o Juegos de agua.

o Bloques logicos.

o Tarjetas para simbolizar.
o Calidoscopio.

> Abacos.
o Bloques logicos
o Regletas

o Fichas para "hacer numeros".

o Reglas, escuadras, compas, semicirculos.

o Juegos de medidas, de longitud, de peso, de capacidad.
o Termdmetros, metrobnomo, cronémetro.

o Reloj de arena, de sol...

BANCO DE PROBLEMAS

CAMBIO 1

1.

2.

8.

9.

Pedro tiene en su estuche 5 lapices. La sefio le ha dado 3 lapices nuevos. §Cuantos lapices
tiene ahora en su estuche?

A Raquel su abuelo le ha dado 3 bombones. Su madre le ha dado 1 mas. ; Cuantos bombones
tiene Raquel en total?

Carlota tenia 3 chocolatinas y su padre le ha traido 4 mas. ¢ Cuantas chocolatinas tiene ahora
Carlota?

Es mi cumpleafios y me han regalado 1 camiseta, pero yo ya tenia 6 camisetas. ¢ Cuantas
camisetas tengo ahora?

Loreto tiene 4 cromos y jugando gana otros tres. 4 Cuantos cromos tiene ahora?

Un coche lleva tres pasajeros y por el camino recoge seis personas ., Cuantas personas lleva
ahora el coche.?

Sofia tenia 4 globos. Su amiga le regald 3 globos mas. ¢ Cuantos caramelos castafnas tiene
Sofia ahora?

En el parque habia 2 pajaros en un arbol. Después llegaron 3 pajaros mas. ¢, Cuantos pajaros
hay ahora en el arbol?

Tengo cinco flores y me encuentro tres mas ¢ Cuantas tengo en total?

10. Maria tenia 3 euros y su abuela le regal6 5 euros ¢ Cuanto dinero tiene ahora Maria?

CAMBIO 2

1.

2.

N o

Luis ha recogido 3 piedras en el parque. Le ha dado 1 a su hermana pequefa. jCuantas
piedras tiene ahora Luis?

Anoche mama puso para cenar una pizza cortada en 6 porciones. Yo me comi 2 porciones.
¢, Cuantas porciones sobraron en el plato?

Rebeca tenia 6 cuentos, pero le ha regalado 3 a su amiga Irene.  Cuantos cuentos tiene ahora
Rebeca?

Mi madre tenia en su monedero 8 euros. Ha ido de compras y se ha gastado 5. ; Cuanto
dinero le queda a mi madre?

Un autobus lleva 9 pasajeros y en la primera parada se bajan 6.; Cuantos pasajeros tiene
ahora el autobus ?

Mi hermano tiene 7 caramelos y comparte 4 conmigo.;, Con cuantos caramelos se queda. ?
Maria tenia 5 galletas. Se comio6 2 ; Cuantas galletas tiene ahora Maria?

En el jarrén habia 10 flores. Unos dias mas tarde se marchitaron 4 ; Cuantas flores hay en el
jarrén ahora?



9.

Hay 5 peras y me como 2 ;Cuantas quedan?

10. El granjero paseaba con 8 ovejas y se le escaparon 2 ; Cuantas ovejas quedan?

COMBINACION 1

1.
2.
3.

4.

—‘C°.°°.\‘

Mi hermano tiene 3 pinzas verdes y 2 pinzas rojas. ¢ Cuantas pinzas tiene en total?

Cristina tiene 4 peluches grandes y un peluche pequeno. Cuantos peluches tiene en total?
Lucia, Adela y José han faltado hoy a clase. ¢ Cuantas nifias han faltado? ;y cuantos nifios?
En total, 4 cuantas personas han faltado hoy al colegio?

Mi madre me ha comprado dos manzanas rojas y 5 manzanas verdes. ; Cuantas manzanas
tengo en total?

En una caja hay 5 bombones de chocolate blanco y 2 de chocolate negro.¢, Cuantos
bombones hay en la caja ?

En un avion hay 5 pasajeros de indios y 3 pasajeros rusos. ¢, Cuantos pasajeros lleva el avidon
en total?

En una mesa hay 3 lapices rojos y 5 lapices azules ¢ Cuantos lapices hay en total?

En la granja hay 2 vacas y 4 caballos ¢ Cuantos animales hay en total ?

En el parque hay 5 nifios y 6 nifas jugando ¢ Cuantos hay en total?

0 Estoy haciendo una torre, cojo 3 piezas rojas y 4 azules ¢ Cuantas hay en total?



